A. Soal Subyektif
1. Jelaskan keterkaitan antara konsep belajar dan bermain dalam perspektif pendidikan anak usia dini!
2. Pembelajaran untuk anak usia dini dilaksanakan melalui aktivitas bermain. Jelaskan peran bermain dalam memfasilitasi pertumbuhan dan perkembangan anak.
3. Buatlah sebuah permainan yang sesuai untuk anak usia 4-5 tahun, yang dapat digunakan untuk memfasilitasi perkembangan kreativitas anak! Rancangan permainan hendaknya memuat unsur berikut ini.
a. Judul permainan
b. Tujuan permainan
c. Alat/bahan yang digunakan
d. Langkah-langkah permainan
e. Aturan permainan
f. Kriteria keberhasilan permainan.
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