
SUMMARY 

 

Pengembangan media pembelajaran sains dalam bentuk permainan sulap pada 

konsep perubahan zat padat, cair, dan gas. Penelitian ini bertujuan merancang media 

pembelajaran Sains di Sekolah Dasar dalam bentuk permainan sulap guna 

menjelaskan konsep perubahan zat padat, cair dan gas. Penelitian ini menggunakan 

metode kualitatif dalam bentuk deskriptif. Hasil yang didapat dari penelitian ini yaitu 

dengan pengembangan media pembelajaran sains dalam bentuk permainan sulap 

anak lebih mudah memahami konsep perubahan zat padat, cair dan gas dimana anak  

lebih terfokus perhatiannya, mudah memahami konsepnya serta tidak mudah lupa 

terhadap konsep yang dijelaskan oleh guru. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

dengan adanya permainan sulap ini, maka anak lebih antusias dan lebih mudah 

memahami konsep sains. 
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