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Kata Kunci : Dokumen gambar, Visible walermarking, GD library

kebutuhan dalam era digitalisasi sekarang

1. PENDAHULUAN ini.Oleh karena itu di perlukan suatu teknik

Aplikasi  repository  digital budaya atau metode untuk melindungi hak cipta
Gerontalo merupakan aplikasi yang dibuat gambar  dan  video sehingga  tidak
sebagai upaya untuk melestarikan budaya mengakibatkan  permasalahan kepemilikan
Gorontalo.Aplikasi ini berfungsi sebagai dikemudian hari.

media untuk menampung semua hasil
digitalisasi budaya Gorontalo mulai dari adat
istiadat, tari-tarian sampai dengan tempat
bersejarah dalam bentuk gambar, suara, video
dan teks.Aplikasi ini dibuat dalam bentuk
website sehingga dapat diakses secara onfine
melalui laman bunggo.ung.ac.id. Aplikasi ini
memungkinkan setiap orang yang memiliki
Pengetahuan tentang budaya Gorontalo untuk
menjadi kontributor yang dapat memasukan
dokumen berupa artikel, video atau gambar
Yang berhubungan dengan budaya Gorontalo.
Artikel tersebut kemudian akan di review oleh

tokoh g dat, a pakah data tersebut layak di
Publish atay tidak[1].

Salah satu teknik atau metode yang dapat
digunakan untuk melindungi hak cipta
seseorang pada gambar dan video adalah
metode  digital watermarking Makalah ini
akan  memaparkan  penggunaan  visible
watermarking khususnya pada  dokumen
gambar yang dimasukan oleh kontributor
kedalam aplikasi repository digitalbudaya
Gorontalo. Metode visible watermarking
tersebut kemudian di integrasikan kedalam
aplikasi repository digital budaya Gorontalo

2. KAJIAN LITERATUR

a.  Digital Watermarking

Masalah penting yang muncul dalam P{gim[ Watermarking ;ner:r;: e
Penggunaan aplikasi ini adalah perlindungan penyisipan d'ata ke dalan"l e ematau et
Yerhadap hak cipta pada data yang dimasukan berupa  citra,  audio

akan teknik

:an dari ilmu
®leh  kontributor seperti gambar dan [2).Watermarking merupakan bag]aur: Popa,
video.PerlindUngan hak cipta terhadap Steganografi,  dimana r.nel:(l;rd am dus
“Umen  gambar dan  video menjadi Steganografi dapat terag! detectiondan

bagian, yaitu protection against
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g Citra invisiblewalermark:
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Sfont_path = "GILSANUB.TTE":

Sfont_size = 30; in o paae=t
Swater mark_text_2 = "Slessans";
e By Ge¥t

funcrion watermark_rextiSoldimege e
» $nEew_1image_name)

{

wlocal §font _path, $font size,
Swater mark_text_2:

list($owidth, Scheioht)

= getamagesize(Soldimage_namel;
Swidth = §Sheight = 3007 .
Simage = 1maqecreate::ue::lcr-5—~3
Sheight) 7

Simage _src

= imagecreatefromipeg(s

imagecopyresampledi3image,
) G, 0, Swidthe

s1damage Rare

Simage_srcCy a, O, ek
S$herght, $owidth, Sohelghtls
Sblue » 3y 55
L3 imagecolorallccate(Simﬂqer J
185):

imagettfrext (Simage, ) sy
$font_size, U0, 6B 1‘30; e 2V
Sfont_path, Swatex marr_ =
imagejpeg (Simage, i
Snew_image_name, 100) 7
imagedestroy (s$image) -) .
Unlink($old)mage_name i

prqsid::fus putra Indonesia YPTK Padong - 23
Um\#

pegurn (CERES

) si imagettfrexcdigunakan untuk
0

Fu n%-'i‘”p"a" teks  kedalam  pampar

e unakan Irue type fonts. Adapun sintaks

:nggE - ;
mer ;Erunési tersebut adalah sebagai berikut :
dari
T -
Frext | TOeSRICe furene, Lloa Ssae
1magettl se Swioum 3%, Lin Siadlor,

rile psruity Jtexs )

: Gambarsumber yang di ambil dar
fungSi imagecreatetruecolor
Ukuran font (tergantung dari versj

zapze
GD

cunal Sudut dalam derajat, dengan @

o derajat digambarkan horizontal
dari kiri ke kanan dan nilaj yang
lebih tinggi digambarkan menurut
arah putaran jam.

5 Merupakan basepoint dari
karakter pertama

Seolas + Indeks warna

sfonvesle 1 Path dari true type font yang akan
digunakan

Stext : Teks yang akan di tempelkan ke
gambar.

3. METODE PENELITIAN

Dalam penelitian ini semua koleksi digital
didapatkan - dari  beberapa sumber, yaitu
instansi pemerintah, pemangku adat,

budayawan/pemerhati budaya, pengelola
sanggar buduya atau siapa saja yang menekuni
budaya Gorontalo (lihat gambar 3).
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Gambar 3:Sumber data digtal budaya
Gorontalo[1]

wa,:‘,dﬂp"“, objek yang akan dilakukan
d;masms’k'"g adalah Dokumen Gambar yang
rePa_‘.‘-:. an oleh kontributor ke dalam aplikasi

orydigital budaya Gorontalo dengan
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4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelahsourcecoderext waltermarking
implementasikan  kedalam  halaman input
artikel pada aplikasireposfrorya’igiml budaya
Gorontalo, maka owtpur sistem dapat dilihat
pada gambar berikut :

Gambar 5. Halaman input artikel, video dan
Gambar pendukung

Kontributor dapat masuk ke halaman
input artikel, video dan gambar pendukung
hanya setelah kontributor [fogin kedalam
system seperti pada gambar 5.Adapun outpul
dari rexnvatermark pada gambar dalam
aplikasi dapat dilibat pada gambar 6.
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# FUNGSI TENT WATERMARK

function watermark_tev(Soldimsge_name,
Snew_image_name)|

global Sfoat_peth.

Siom_size,

Swaler_mark_text_2;
lisiSowidth, Soheight =getimagesize( Soldimage_na
me);

Swidth = 1024;

Sheight = 768:

Simage = imagecreatetruecoion Swidth, She ighty;
Simage_src =
imagecreatefrompeg( Soldimage rame);
imagecopyresainpled Simage. Simize_sre, 0, 0, 0,

0, Swidth, Sheight, Sowidit, Soneight);

Swama = imgeculorallocalﬂhn:ge, 208, 208,
208);

illugtitfltu(iimage. Sfont_size, ), 25, 3s,
] Sh‘ama. Sfont_payh, Slalef‘mark);

Imageipeg( Simage, Sncv._lmagc name, 100);
imagedestroy (Simage). -
unIinkauld)magc_nm),
TEIUN true;

}

Sfont_path = “Arial TTp.
Sfont_size = 5. .
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5. KESIMPULAN

Perlindungan hak cipta terhadap dokumar
gambar dan video menjadi kebutuhad dalin
era digitaiisasi sekarang ini.Oleh karena iud
perlukan -suatu teknik atau metode untk
melindungi hak cipta dokumen multimed
sehingga tidak mengakibatkan !:ermaﬂl"““
kepemilikan dikemudian hanASalfh sl!_l
teknik atau metode yang biasa_d'suﬂk‘:
untuk melindungi ‘dokumen digita 3‘:;]
dengan menggunaka,n" - tekst
izitalvisi atermarking. Visib
digitalvisiblewarermar khgisus e P’-""
ndikasiked
liimedi>

watermarking secara -
yang jelas 1terlihat yang mer:;u
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Salah satu rools yang dﬂp:;msn 7
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buat
untuk mem : i
digim!visualwarermarkmgadl; o
Graphics Library.Dalam G . d?:
fungsi  yaitu image:r.f::m “'"Wﬁ
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