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PANDUAN PENGGUNAAN

ULTIMEDIA PEMBELAJARAN
CAHAYA DAN ALAT-ALAT OPTIK




1. Deskripsi Multimedia Pembelajaran IPA
Multimedia pembelajaran IPA yang dikembangkan ini merupakan perpaduan
antara berbagai media yang berupa teks, gambar, grafik, suara, animasi, video,
yang dikemas menjadi satu komponen untuk menyampaikan pesan kepada siswa.
Multimedia ini lebih ditekankan pada penggunaan berbagai media berbasis TIK
dan komputer. Multimedia pembelajaran IPA memuat materi tentang Cahaya dan
Alat-alat Optik untuk jenjang Sekolah Menengah Pertama (SMP)

2. Panduan Penggunaan Multimedia Cahaya dan Alat-alat Optik

Berikut ini diberikan panduan Penggunaan multi Multimedia Cahaya dan Alat-
alat Optik :

Gambar ini merupakan tampilan awal untuk memulai menggunakan multimedia
Cahaya dan Alat-alat Optik :

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN FISIKA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
UNIVERSITAS NEGERI GORONTALO j

Fisika SMP
Media pembelajaran ini ditujukan bagi siswa SMP/MTS kelas VIIl Semester Genap.
Media pembelajaran interaktif ini dibuat dengan tujuan untuk membantu guru dalam

memberikan pemahaman kepada siswa pada mata pelajaran IPA ,’\
materi "Cahaya dan Alat - alat Optik" @
in

{atuk menrelai permbelsjarm, vitsbkan menckas tumdol eater di bawah

. "vﬁe‘ ‘.J'@@‘

Tekan tombol hijau untuk memulai pembelajaran



Selanjutnya akan ditampilkan menu utama dari multimedia Cahaya dan Alat-alat
Optik :

Pada menu utama disediakan beberapa menu yaitu kompetensi, evaluasi, profil
dan referensi yang digunakan. Buka menu yang akan digunakan dengan cara

meng-klik pada menu tersebut.

{ENU UTAMA
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Jika meng-Klik bagian kompetensi maka akan ditampilkan tujuan pembelajaran

yang akan dicapai melalui penggunaan multimedia ini.

LOMPETENSI
@ Klik untuk melihat
materi
1. Peserta didik dapat monycbutkan sifat - sifat cahaya

2. Peserta didik dapat menjelaskan hukum pemantulan cahaya
P.1 3. Peserta didik dapat mendeskripsikan proses pembentukan bayangan pada cermin
4. Peserta didik dapat mendeskripsikan sinar - sinar istimewa pada cermin
5. Peserta didik dapat mendeskripsikan lukisan bayangan pada cermin
& 6. Peserta didik dapat menghitung perbesaran bayangan pada cermin
6. Peserta didik dapat menjelaskan hukum pembiasan cahaya
7. Peserta didik dapat menghitung Indeks bias pada suatu medium
P. I 8. Peserta didik dapat mendeskripsikan sinar - sinar istimewa pada lensa .
9. Peserta didik dapat mendeskripsikan lukisan bayangan pada lensa i. i
10. Peserta didik dapat menghitung jarak titik fokus padalensa /I

Neo




Klik m untuk melihat materi yang akan dipelajari, selanjutnya akan
muncul tampilan seperti gambar berikut ini.

KOMPETENSI

Sifat—sifat

Video

o

Klik menu " untuk melihat materi sifat-sifat cahaya,

ra
1TV MATERI SIFAT - SIFAT CAHAYA

Tahukah kamu???

Cahayn dapet dijurspai dimans «~ mans bahian dalam kehidupan schar - ban.

Dapatkuh kama melibat , menulis, membaca dalum keadaan gelap? tentu ssja tidak, deagan adunys cahays
kamu dapat melihat benda disckitarmm dan menikmati ketndaban alom, Seperti halaya cabaya dan lampu yang
nampuk seperti gambar di bawah i,

Apa vang kamu amati?

Untuk melanjutkan materi klik di bagian kiri bawah aplikasi.
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1™ MATERI SIFAT - SIFAT CAHAYA

b. Cohuyan dapat menembus benda bening

Hendn - benda bening yung dapat mencmbeas
cahoyn seperti halnyn kaca jendeln rumah,
pantulan sinar mataban dapat masuk ke knmar
tidor kita schingga kamar tidur menjadi terang
meskipan tidak ada cohaya dari lampu.

Hendu bening stuu biasa jugs dischit transparan

Sepert] yung numpak pada embar de atas merupakan salah suty contoh cahaya dapat menembus benda bening
mehalui gorden rumah kita

Untuk melanjutkan materi klik dan untuk kembali ke menu sebelumnya

klik tombol m sehingga akan kembali ke menu berikut ini.

N W Sifat —sifat
cahaya
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Video
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Untuk menggunakan aplikasi video, klik we , Derikut diberikan beberapa

tampilan video pembelajaran pada materi ini.



Untuk kembali ke menu awal klik pada bagian atas Kiri aplikasi.

@ Sifat—sifat
cahaya
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Materi Video



Selanjutnya klik untuk kembali ke menu awal berikut ini.

1. Peserta didik dapat menyebutkan sifat - sifat cahaya
2. Peserta didik dapat menjelaskan hukum pemantulan cahaya
P.1 3. Peserta didik dapat mendeskripsikan proses pembentukan bayangan pada cermin
4. Peserta didik dapat mendeskripsikan sinar - sinar istimewa pada cermin
5. Peserta didik dapat mendeskripsikan lukisan bayangan pada cermin
& 6. Peserta didik dapat menghitung perbesaran bayangan pada cermin
6. Peserta didik dapat menjelaskan hukum pembiasan cahaya
7. Peserta didik dapat menghitung Indeks bias pada suatu medium
P. I 8. Peserta didik dapat mendeskripsikan sinar - sinar istimewa pada lensa .
9. Peserta didik dapat mendeskripsikan lukisan bayangan pada lensa s ‘
10. Peserta didik dapat menghitung jarak titik fokus padalensa {
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Klik e untuk melanjutkan materi berikutnya, seperti ditunjukkan berikut

ini:




KOMPETENSI

o Mata sebagai alat
optik

1. Peserta didik dapat menjelaskan pengertian alat optik

2. Peserta didik dapat menjelaskan fungsi bagian - bagian mata sebagai alat optik

3. Peserta didik dapat menggambarkan pembentukan bayangan benda pada retina

4. Peserta didik dapat menjelaskan akomodasi mata

5. Peserta didik dapat membedakan antara daya akomodasi maksimum dan tanpa akomodasi

6. Peserta didik dapat membedakan antara titik dekat (punctum proksimum) dan titik jauh (punctum remotum)
7. Peserta didik dapat menjelaskan beberapa cacat mata dan penanggulangannya

8. Peserta didik dapat menganalisis pembentukan bayangan pada mata burung

P
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Klik o untuk melihat materi tentang “mata sebagai alat optik,
dengan cara seperti di awal, kita dapat melihat seluruh materi dan video dalam

aplikasi ini.

Selanjutnya untuk menggunakan menu evaluasi Kklik pada aplikasi,

sehingga akan ditampilkan menu berikut ini.

EVALUAST

Klik pada bagian kanan aplikasi, untuk mulai mengerjakan soal



- S0AL
1. Contoh peristiwa yang merupakan buitl cahaya merambat lurus adalah ...
A Memantufkan cahaya pada cermin
8 Rambatan cahaya matahari yang lurus mafewati genting kaca
C. Cahaya menembus benda bening
0. Terbentuknys pelangl pada saat hugan

S

Pilih salah satu jawaban yang dianggap paling benar dengan cara meng-klik abjad
yang dipilih, maka akan tampil latihan-latihan soal berikutnya.
(catatan : kita tidak dapat kembali pada soal sebelumnya ataupun menu

sebelumnya, jika belum menyelesaikan latihan-latihan soal yang disediakan).

Setelah menyelesaikan seluruh soal yang berjumlah 25 butir soal, maka secara

otomatis aplikasi akan menampilkan pilihan berikut ini.

Klik B =—~"7M jika ingin melihat nilai dan klik B ©>~8=1 jika tidak
ingin melihat nilai anda dan secara otomatis kembali ke menu utama. Jika memilih
B ==, maka akan ditampilkan nilai berdasarkan hasil jawaban anda

seperti contoh berikut ini.
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Score : 36

Klik " untuk kembali ke menu utama.





