12/06/23, 12.34 Hasil Pencarian - ISBN Perpustakaan Nasional Republik Indonesia

Q, Hasil Pencarian Daftar hasil pencarian

9789791340717
Judul Kepengarangan
Penerbit ~ ISBN

Hasil pencarian '9789791340717' berdasarkan kategori 1SBN'

Judul Seri Kepengarangan Penerbit
= Animasi flash : tutorial untuk pendidikan dasar Daud Yusuf UNG Press

Judul: Animasi flash : tutorial untuk pendidikan dasar
Penerbit: UNG Press

Pengarang: Daud Yusuf

Tahun: 2014

Seri: -

ISBN: 978-979-1340-71-7

Link: -

Website: -

Email: ung.press@yahoo.co.id

KDT: LINK KDT

Menampilkan 1 sampai 1 dari 1 baris

Permohonan ISBN dan KDT Konfirmasi dan pengaduan:
dilayani setiap hari kerja : isbn@mail.perpusnas.go.id

AN .
? isbn.perpusnas.go.id

[ )
Counter :

https://isbn.perpusnas.go.id/Account/SearchBuku?searchTxt=9789791340717&searchCat=ISBN

ISBN

978-979-1340-71-7

12


https://isbn.perpusnas.go.id/Account/-
mailto:ung.press@yahoo.co.id?Subject=Halo
mailto:isbn@mail.perpusnas.go.id
https://isbn.perpusnas.go.id/
https://www.statcounter.com/
http://www.perpusnas.go.id/
http://deposit.perpusnas.go.id/
http://bni.perpusnas.go.id/
http://pusbangkol.perpusnas.go.id/

12/06/23, 12.34 Hasil Pencarian - ISBN Perpustakaan Nasional Republik Indonesia

*

PERPUSTAKAAN NASIONAL REPUBLIK INDONESIA
Pusat Bibliografi dan Pengolahan

Bahan Perpustakaan

JI. Salemba Raya 28A
Daerah khusus Ibukota Jakarta 10430 - Indonesia

Tim ISBN/KDT ©2019.

https://isbn.perpusnas.go.id/Account/SearchBuku?searchTxt=9789791340717&searchCat=ISBN 2/2


https://isbn.perpusnas.go.id/Account/index.html

Animasi Flash

Tutorial
® Untuk Pendidikan Dasar

Daud Yusuf

[ T
" Vas et Mty Tt Commans oo tamse e

e : B
Ve B 4= -l.m L e
] asg -

4 © e e |

b A

Ldla
s

5h -

L i |
i TH e e |
L. a0
[ | - .

UNG Press 2014




l. ANIMASI

1. Pengertian Animas

Menurut Ibiz Fernandes dalam bukunya Macromedia Flash Animation &

Cartooning: A Guide,animasi didefenisikan sebagai berikut: “Animation is the process

of recording and playing back a sequance of stdlschieve the illusion of continues

motion” (Ibiz Fernandz McGraw- Hill/Osbon. California. 2002) yang artinya kurang
lebih adalah: Animas adalah sebuah proses merekam dan memainkan kembali

serangkaian gambar statis untuk mendapatkan sebuah ilusi pergerakan.

Berdasarkan arti harfiah, Animasi adalah menghidupkan, yaitu usaha untuk

menggerakan sesuatu yang tidak bisa bergerak sendiri.

Secara garis besar, animasi komputer dibagi menjadi dua kategori, yaitu:
Computer Assisted Animatioagimasi pada kategori ini biasanya menunjuk pada
sistem animasi 2 dimensi, yaitu mengkomputerisasi proses animasi tradisional yang
menggunakan gambaran tangan. Komputer digunakan untuk pewarnaan, penerapan
virtual kamera dan penataan data yang digunakan dalam sebuah animasi.
Computer Generated Animatiomada kategori ini biasanya digunakan untuk
animasi 3 dimens dengan program 3D seperti 3D Studio Max, maya, Autocad dan
lain sebagainya.

2. Metode Animasi dalam Flash
Pada dasarnya Macromedia Flash membagi animasi dalam 2 metode, yaitu:

a Frame by frame animationYaitu: pembuatan animasi dengan cara melakukan

perubahan objek pada setiap frame secara manual, sehingga dihasilkan perubahan
gambar yang teratur. Metode ini biasanya digunakan pada animasi dengan
perubahan bentuk objek secara terus-menerus. Misalnya, film kartun.

Tweemed animatiolaitu: pembuatan animasi dengan cara menentukan dua poin
keadaan pada objek awal dan akhir, sedangakan Macromedia Flash membuat
rangkaian gerakan diantaranya. Animasi yang dihasilkan menggunakan metode ini
adalah gerakan yang halus, perubahan letak, ukuran, rotasi, bentuk maupun warna.



I. MACROMEDIA FLASH

Mengenal M acromedia Flash

Animasi pada Macromedia Falshsama halnya film secara fisik, yang tersusun
dari banyak frame dengan gambar-gambar penyusunnya. Frameyang mendefenisikan
adanya perubahan pada objek disebut dengan keyframe Dalam dunia animasi Web,
teknologi Flash kini seolah menjadi trend, bagaimana tidak keunggulan-keunggulan
yang ditonjolkan membuat hampir semua hal yang terlihat rumit menjadi sedemikian
simple dan gampang.

Dukungan terhadap Macromedia Flashbelakangan ini semakin luas, format Flash
Movie * .SWF kini dapat dibuat tidak hanya oleh Macromedia Flashsgja. Aplikasi lain
kini memasukkan *.SWF sebagai format yang dapat dieksport dari aplikas tersebut,
misalnya Adobe lllustratoratau CorelDraw. Jika anda telah membuat gambar pada
aplikasi-aplikas tersebut, anda dapat langsung mengekspornya ke dalam Flash Tidak
hanya aplikasi, bahkan kini scripting PHP pun dapat memuat format *.SWF
Sesungguhnya Macromedia Flash adalah sebuah program standar untuk membuat
animasi high-impactberbasis Web. Anda dapat membuat sebuah animasi logo, navigasi
control Website animasi from yang panjang, sebuah websiteutuh berbasis Flash atau
aplikasi web lainnya menggunakan program aplikasi ini, anda akan menemukan
kekuatan dan fleksibilitas dari program Flashini yang sangat ideal untuk mewujudkan
kreativitas anda

Macromedia Flashadalah aplikasi yang digunakan untuk membuat animasi.
Flash merupakan aplikasi membuat animasi dengan kelebihan mempunyai ukuran file

yang kecil dan proses pembuatan yang cepat dan sederhana
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Keyboards Shorcutsdigunakan untuk mengatur beberapa fungsi di aplikas
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Font Mapping |
Keyboard Shortcuts... A

18



@ Macromedia Flash Professional 8 - [Untitled-117]

File  Edit

View Inset Modify Tet Commands Control Window Help
Tosk I I I ] I | Untitied1-
h & Timeine || | E&Scenel
|t &0 5 v 5 » 5 % = =
/P S i o b i
B Layer 1 Keyboard Shorteuts
6 A
o o
y —
=  Fie =
s  [moks | o ® Edit Fl
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Show Tab Order

Untifed-11 ¥ &=

Empty lbrary

W

Name 1 Type

Macromedia Flash Professional & - [Untitl

File Edit View Insert Modify

Text Commands

Control - Window Help

s 1
Hide Timeline T R

Untitleg-11%

Type: [Radial =

w oz 4 . owtou i | -
wE B; [[tinear RGB
R: O 2 =
G: 255 Al
B0
frEyts] 1 [2afs [ 00s < m Alpha: 100% E #00FFOD

untited-11 bR ]

Empty library

Name T
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Help : berisi tata cara penggunaan macromedia flash secara umum
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e Flash help file bantuan yang berisi segala sesuatu terkait macromedia flash

Toolbox adalah beberapa bantuan yang digunakan untuk membuat, menggambar,
memindahkan, mengedit, dan memberi warna obyek. Berikut adalah beberapa

penjelasan tentang tool tersebut:
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e Selection Tool:

Digunakan untuk memiliih beberapa bagian obyek

e Subselection tool:

)
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Untuk memilih bagian dari obyek

e Free Transform tool:
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v
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il
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Untuk memilih keseluruhan obyek, memindahkan dan memuat obyek

e Line tool:

Untuk membuat garis lurus

e Lasso tool:

T

L

% ONO=
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Blieaata

Untuk mengambil beberapa bagian dari obyek

e Qval tool:

37



!

sALCONTY q

.mf@:...__. 0

[
33
bl

1A

Untuk membuat lingkaran

Rectangle tool:
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Untuk membuat segiempat

Pencil tool:
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Untuk membuat garis tidak beraturan

e Brush tool:
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Untuk memberikan warna pada bagian tertentu obyek

e Eraser tool:
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Untuk menghapus beberapa bagian obyek

e Hand tool:
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Memindahkan posisi stage

e Zoom tool:
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Memperbesar tampilan obyek

e Stroke color:
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Memberi warna garis obyek



e Fill color:
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Memberi warna bagian dalam obyek
3. Stageadalah tempat meletakkan obyek atau imageyang akan digerakkan

Rl R T T Fe— p— |

- :

4. Timeline:fasilitas dalam Macromedia Flastyang untuk mengatur berbagai bagian

fungsi pada layar
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= Layar nameuntuk memberi nama layar

il

[ ET B

=

i L

i

= Insert layer menambah jumlah layar
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= Add Motion Guidememandu gerakan obyek

|

e
i Teee | e Bow 1
=80
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= Insert layer foldermembuat folder apabilalayar dalam jumlah yang besar
/banyak

5. Frameadalah tempat meletakkan animasi untuk obyek yang berada pada stage
= Frame rate untuk mengatur warna background staggumlah frame setiap

detik, ukuran stage dan jumlah pixel.
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6. Action: menuliskan script atau bahasa pemrograman untuk menggerakan dan

membuat animasi
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7. Properties:untuk mengatur ukuran garis dan ukuran obyek
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1.  MEMBUAT ANIMASI SEDERHANA

1. Animasi bolabergerak

Untuk membuat animas bola bergerak langkah-langkah yang ditempuh adalah
sebagai berikut:

e Buatlah gambar bola dengan mengklik oval tool
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e Gambarlah bola pada area stage
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Setelah anda menggambar bola maka otomatis pada frame1 terisi gambar bola

Klik kanan pada frame2, pilih insert keyframe
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Klik free transform toolalu gerakkan bola ke samping kanan
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¢ Kilik kanan pada frame4, pilih insert keyframe

e Kilik free transform toolalu gerakkan bola ke samping kanan
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2. Animasi perubahan warna bola
Untuk membuat animas bola bergerak langkah-langkah yang ditempuh adalah
sebagai berikut:

e Buatlah gambar bola dengan mengklik oval tool
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e Gambarlah bola biru pada area stage
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e Setelah anda menggambar bola maka otomatis pada frame1 terisi gambar bola

e Kilik fill tool kemudian rubahlah warna bola menjadi warna merah
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e Kilik kanan pada frame2, pilih insert keyframe
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Klik kanan padaframe3, pilih insert keyframe
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Klik fill tool kemudian rubahlah warna bola menjadi warna kuning
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e Kilik kanan pada frame4, pilih insert keyframe
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e Tekan tombol Ctrl+Enter
3. Animasi kartun

e Gambarlah bentuk orang dengan menggunakan oval tooldengan line tool
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e KIlik kanan pada framez2, pilih insert keyframe
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IV.ANIMAS DENGAN BANYAK LAYAR
Layar merupakan bagian dari timeline yang sangat bermanfaat untuk membuat

animasi yang memerlukan banyak gambar. Berikut ini berupa contoh membuat animasi
dengan banyak layar
1. Animasi menyodok bola seperti permainan bilyar

Untuk membuat animasi tersebut maka dilakukan langkah-langkah berikut:

e Pada layar 1 gambarlah persegi panjang dengan bentuk memanjang seperti

stick bilyar/tongkat dengan mengklik rectangle tool
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e Gantilah nama layar dengan mengklik tulisan layar 1 yang berada pada
timelinekemudian ganti dengan nama stick
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e Kilik insertlayar untuk membuat layar baru yang terdapat pada timeline
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e Ganti nama layar dengan mengklik tulisan layar 2 yang berbeda pada timeline

kemudian ganti dengan nama bola
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2. Animasi gerakan benda
Untuk membuat animasi ini ikutlah langkah-langkah berikut:
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Klik kanan pada frame2, pilih insert keyframeéayar kotak kemudian gerakkan

kotak ke depan satu spasi
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Klik kanan pada frame3, pilih insert keyframéayar kotak kemudian gerakkan
kotak ke depan satu spasi
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Klik kanan pada frame4, p|||h insert keyframéayar kotak kemudian gerakkan
kotak ke depan satu spasi

Klik kanan pada frame5, pilih insert keyframéayar kotak kemudian gerakkan

kotak ke depan satu spasi

Klik kanan pada frame®6, pilih insert keyframéayar kotak kemudian gerakkan

kotak ke depan satu spasi

Klik kanan pada frame, pilih insert keyframdayar kotak kemudian gerakkan

kotak ke depan satu spasi sampai di ujung bidang datar
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Berilah simbol berupa angka atau huruf mewakili obyek tersebut dengan

mengklik text tool

Beri nama kotak dan nama bidang datar
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V. ANIMASI DENGAN GUIDE

Motion guide merupakan tool bantuan yang terdapat di dalam timeline yang

berfungs memandu gerakan obyek sesuai keinginan kita dengan membuat garis bantu

sebagai media perantara. Motion guidesangat penting agar mengurangi jumlah frame
yang digunakan.

1. Animasi bola bergerak melingkar

Klik oval toolkemudian gambarlah bola pada stage
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Klik add motion guide
Gambarlah lingkaran besar berbentuk elips pada stage
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» Adtion:

e Pilihinsert frame pada layer 35 untuk layer bola dan guide
e Kilik kanan padaframe15 layar bola, pilih create motion tween

e Kilik kanan pada frame30 layar bola pilih insert keyframe
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e Lihatlah hasilnya dengan menekan tombol Ctrl+Enter
2. Animasi tumbukan dua benda

e Buatlah 3 buah layar dengan nama benda 1, benda 2, dan bidang datar
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Gambarlah kotak 1 padalayar benda 1
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Gambarlah kotak 2 pada layar benda 2
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L etakkan benda 1 dan benda 2 berhadapan seperti gambar berikut:
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Klik kanan padalayar benda 1, piliih motion gude

Buatlah garis lurus di depan gambar kotak 1
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Klik kanan padaframe40, piliih insert frame

Klik kanan pada frame20, pilih create motion tween
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One item in lbrary

Klik kanan pada frame40, pilih insert keyframe
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Gerakkan kotak sampai ke ujung garis guide
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Klik kanan padalayar benda 2, pilih motion guide

Buatlah garis lurus di depan gambar kotak 2
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Klik kanan padaframe40, piliih insert frame
Klik kanan pada frame20, pilih create motion tween

Klik kanan padaframe40, pilih insert keyframe
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Gerakkan kotak sampai diujung garis guide
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VI. ANIMASI DENGAN MOTION TWEEN

Motion tween adalah tool bantuan dalam Macromedia Flash yang
memungkinkkan dalam menggerakkan obyek tanpa melihat pemasukan kunci frame
pada setiap framenya Hal ini sangat penting agar mempercepat proses pembuatan
animasi sehingga mengurangi waktu pengajaran.

Untuk membuat animasi dengan menggunakan bantuan motion tweenbisa
dilakukan dengan contoh berikut:

1. Animasi pesawat terbang
e Sigpkan gambar bandara dan gambar pesawat terbang dan letakkan di folder
dalam komputer anda

e Buat layar dengan nama bandara
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Klik kanan pada frame20 di layar pesawat, pilih creater motioan tween

82



@ Macromedia Flash Professional - [Untitied-8]
File Edit View Inset Modify Text Commands Control Window Help

CTess 1 |

p 2 | ] [ Unrisase | U ! s =
v & | & scone v ]
e &80 5w <y 5’ & L overfor: [l |~
il coea - [ | 2 [lunear e
A 3 bandars o oo o =
O, | e o o
& 255 | A
' =
4 @ |4 T [ [ T i v || et 100 [3] s0orFo0
a
e
Q
4 tems

Klik kanan pada frame40 layar pesawat pilih insert keyframe

@ Wacromeda o Fofestonld - DnRe] =

File Edit View Inset Modify Text Commands Control Window Help

e | | | | Untit U ~ Untitled 8% -ax
&k § £
. Type: [Radal v
EEI 5 10 2 30 Qverfiow: l i -
7 i
[FlLinear RGB
b Remove Tween
0 Insert Frame g E|
FEE | 4
& Remove Frames el
[ Insert Keyframe z Apha: 100% E| #00FFOO
Insert Blank Keyframe

Clear Keyframe

Convert to Keyframes
Convert to Blank Keyframes
Cut Frames

Copy Frames

Paste Frames

Clear Frames
Select All Frames

Reverse Frames

Synchronize Symbols

Actions

2:36 PM

Gerakkan pesawat seperti terbang

83



@ Macromedia Flash Professional § - [Untitled-87]
File Edit View Inset Modify Text Commands Control Window Help

=laEs

i

~ Color
e | i | | | Unisea.s | uni rrer

X & Color Mixer tches
= [reie ]| - | & scenet & & o e i)
L *g0) 5 w5 B % % 3 x & = % N " % w s ovrton 1~
2 ; [ILinear Re8
¢ A I
oo M =0

& 255 |
y / b B: 0
& || 4] BlE W e (2o [ ie o = - Apha: 100% [v]  #00FF00
2o - E

[ntteds  ~|40 @

4 ftems

bandara SOTA_1
Pesawat garudal

Tekan Ctrl+Enter

2. Animas Roket
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VIl. ANIMATION DENGAN BANTUAN TOOLS

1. Animasi Motion

Animasi motionmerupakan animasi dengan mode tweenUntuk membuat
animasi ini, hanya menentukan titik awal dan titik akhir, sebelahnya dikerjakan
oleh komputer. Buatlah file baru, pilih menu file newsebagai contoh dengan

menggunakaan ovale tools.

e Buatlah lingkaran stagedisebalah kanan

o

Fie Edit View Insett Modify Tet Commands Control Window Help

s | Untitled-1* |

¢ ) | & sanes

L 220/ 5w s w m ' wm s w s w s w s w  m m s N e verfion

P il A A ARG L=

b A s

oY= £ R: 255

(o O, G0 4

a4 - g0 |

& & Wiel & |4 BlE 6T (2o o L m ] v

>

Ve

ASY

Colars

sz

e

LR=E. ]

Optians

ol

MName Type 2|
ol
o
- '

lloge o mm
o e za6em | |
© o aspos

!'c‘)

e Kilik kanan padaframel, pilih create motion tween
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2. Animasi Motion Guide

Buatlah file baru, pilih file — new
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e Akan terbentuk sebuah layar baru bernama motion guide
e Kilik frame 1 pada layar motion guideyang terbentuk kemudian dengan

menggunakan pencil too| buatlah lengkungan sebagai lintasan
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e Jalankan animasi dengan menekan Ctrl+Enter
4. Animasi alpha

e Buatlah file baru, pilih menu file — new
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e Pada kotak pilihan alpha masukkan nilai antara 0% hingga 100% pada

kotak presentase untuk memberi efek penampakan obyek
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e Jalankan animas anda

5. Animasi Transform
e Buatlah file baru, pilihan menu File — new

e Menggunakan rectangle toaglbuatlah kotak persegi panjang
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€ Macromedia Flash Prafessional & - [Untitled-5] =)
Edit View Inset Modify Tett Commands Control Window Help

1| | | Untitled-5* ——
Color Mixer
B ®50 v iy % o s TR TE Ty B
InEr— i I
waa R e R T T T —— ] -

Untitled-5 x| &

| Empty lbrary

I Name Type

sl

e PFilihtool free transform

102



€ Macromedia Flash Prafessional 3 - [Untitled-5°]

File Edit Yiew Inset Modify Tett Commands Control Window Help

Timeline

| & scane t

Untitled-5*

e

Eil rrr ]

<o

Untitled-5 x| &

Empty lbrary

| Name Type

Klik kanan obyekpilih timelime effect-transform

€ Macromedia Flash Prafessional 3 - [Untitled-5°]
Edit View Inset Modify Tett Commands Control Window Help

=S =

¥ Color

Transition

Buat persegi panjang yang terbentuk, transformasikan ke bentuk yang anda

inginkan

103

@ < ] v

1* | | i | Untitled 5* -ax
: . : Color Mixer
| s £ 4, : ]
®50 1 2 W x s 'm s e 100

e i | i
Cut
Copy
Paste [ s omy unitess ]

Unitied-5 ] 4
St [t ]
Deselect All ke
@ FresTransform ]
Arrange v = &
Break Apart
Distribute to Layers | tame =
[ Effects Folder =i}
Edit 1)
[ Transform 1
Editin Place =
Edit in New Window =
Actions =
Edit Effect

Swap Symbol. Remove Effect

. Duplicate Symbol... e Nl — y
Convert to Symbol... Stoens . I

‘ [
v »

Timeline Effects | Tensform/Transition V| Transform ae




@ Macromedia Flash Professional & - [Untitled 5]

File Edit View Inset Modify Text Commands Control Window Help

— 1| | | Untitled 5*
k Ii -(nlollv.'ll)(el
Timelne | B scenet 77 o re—
| = =
[ | P o =
- Transfc ol
| nsform 1/ » - 0 |,
¢ A — Eho
oo, TRANSFORM Update Preview L
rard Effect Duration:  [30 | FRaMEs L4
& DaBn i || Mave to Positlon B v
[B] scale:  [100 |%
Ratate: [30 ] oecaces
Spin mees (3] ()
ViChange Color  Final Color [
.
o & 1005 3
Mation Ease: |70
o 0 |
&7 I AT st aT 3 Effects Folder FoldetD1|
Gl effectSymbol . CRh
2] Transform 1 Graph
ok | | cancel | T

e Jalankan animasi dengan menekan Ctrl+Enter
6. Animasi Shape

e Buatlah file baru, pilih menu File — new
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