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KATA PENGANTAR

Puji syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT, Tuhan Yang Maha Esa atas anugerah
yang diberikan sehingga kami dapat melaksanakan Konferensi Nasional Ilmu Komputer
(KONIK) Ke 4 Tahun 2020 Edisi Covid-19. Konferensi ini terasa begitu berbeda dan sangat
istimewa namun tetap bermakna karena dilaksanakan secara virtual dan dimasa pandemi Covid-
19 yang melanda dunia, kegiatan KONIK merupakan kegiatan tahunan yang diprakarsai oleh
Asosiasi Pendidikan Tinggi Informatika dan Komputer Wilayah IX Sulawesi dan tahun ini yang
bertindak selaku host atau tuan rumah adalah Aptikom Provinsi Sulawesi Tenggara.

Dalam Forum konferensi ini, kami melaksanakan secara virtual menggunakan aplikasi
ZOOM, dengan mengangkat tema “ Peranan Teknologi Informasi dan Komputer pada masa The
New Normal” , kegiatan Konferensi dibuka dengan pelaksanaan Webinar yang di ikuti 2500
peserta dari seluruh Indonesia melalui ZOOM dan Youtube, dan dilanjutkan dengan sesi paralel
dan dibagi dalam 10 room virtual, para peneliti dan akademisi dari seluruh Indonesia
memaparkan hasil penelitian khusunya penelitian yang bertema Covid-19 dan menghadapi pasca
pandemi atau New Normal.

Dalam forum ini, kami membuka kesempatan untuk berbagi ide, berdiskusi, membagi
ilmu, khususnya dalam bidang Ilmu Komputer. Kami berharap KONIK 2020 bisa menambah
khasanah keilmuan dalam bidang [lmu Komputer sekaligus bisa menjadi daya saing bangsa dalam
bidang penelitian [lmu Komputer dalam menghadapi Era 4.0 dan juga dalam menghadapi masa
sulit bangsa ini, sehingga dengan konferensi ini dapat memberi ide dan gagasan-gagasan baru
untuk menjadi solusi bagi bangsa dan negara.

Akhirnya selaku panitia kami mengucapkan terima kasih kepada pihak perguruan tinggi
yang turut berperan dalam kegiatan ini dan juga seluruh Panitia yang selalu mensupport niat baik
ini sekaligus mensukseskan kegiatan ini. Terimakasih kepada Peserta dan Pemakalah yang telah
bersedia meluangkan waktu dan berbagi ide dalam kegiatan ini. Kami juga memohon maaf yang
sebesar-besarnya apabila dalam pelaksanaannya terdapat banyak kekurangan. Semoga KONIK
2020 ini bisa berguna bagi semua pihak dan semoga pandemi ini segera berakhir.

Kendari, 13 Juni 2020

Ketua Pelaksana

Muhamamd Nadzirin Anshari Nur
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Abstract — At present the barbershop business has developed
rapidly and is mushrooming in the city of gorontalo. The
increasing number of barbershops at this time is also very much
needed availability of information about barbershop services.
Availability of information needed in the form of services
available on barbershop, service price list, and barbershop
profiles. This is what makes it easy for customers to get
information about barbershop in accordance with customer
desires. The purpose of the research is to build a barbershop
service application to facilitate customers in finding the desired
barbershop information. The method used in this study is the
prototype method. This research resulted in an android-based
barbershop information system that can facilitate barbershop
customers in choosing a barbershop according to the customer's
desires, tastes, and still meet the customer's appearance needs.

Keyword — Barbershop, Prototype, Android, Pandemic, New
Normal.

Abstrak — Saat ini usaha barbershop telah berkembang pesat dan
tumbuh menjamur di kota gorontalo. Semakin banyaknya
barbershop saat ini maka sangat dibutuhkan pula ketersediaan
informasi mengenai jasa barbershop. Ketersediaan informasi yang
dibutuhkan yaitu berupa layanan yang tersedia pada barbershop, list
harga layanan, dan profil barbershop. Hal ini lah yang memudahkan
pelanggan untuk mendapatkan informasi mengenai barbershop yang
sesuai dengan keinginan pelanggan. Tujuan dari penilitian untuk
membangun aplikasih jasa barbershop untuk mempermudah
pelanggan dalam mencari informasi barbershop yang di inginkan.
Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode prototype.
Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem informasi barbershop
berbasis android yang dapat memudahkan pelanggan barbershop
dalam memilih barbershop sesuai keinginan, selera pelanggan, dan
tetap memenuhi kebutuhan penampilan pelanggan.

Kata kunci — Barbershop, Prototype, Android, Pandemic, New
Normal.

1. PENDAHULUAN

Saat ini usaha barbershop telah berkembang pesat dan
tumbuh menjamur di kota Gorontalo. Semakin banyaknya
barbershop saat ini maka sangat dibutuhkan pula ketersediaan
informasi mengenai jasa barbershop. Ketersediaan informasi
yang dibutuhkan yaitu berupa layanan yang tersedia pada
barbershop, list harga layanan, dan profil barbershop. Saat ini
juga dunia telah menghadapi pandemi Covid-19 yang
mengharuskan dunia untuk menata kembali kehidupan baru
atau yang disebut dengan New Normal. Dimana semua
kegiatan masyarakat diatur ulang sesuai dengan standar
kesehatan yang telah diatur oleh WHO. Sehingga dalam hal
jasa barber shop masyarakat membutuhkan sebuah aplikasi
yang dapat memberikan semua informasi yang berkaitan

dengan barber shop. Referensi inilah yang akan memudahkan
pelanggan untuk mendapatkan informasi mengenai
barbershop yang sesuai dengan keinginan pelanggan.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan
sebelumnya maka dibutuhkan sebuah Aplikasi Pemesanan
Jasa Barbershop Berbasis Android yang diharapkan dapat
memudahkan pelanggan barbershop dalam memilih
barbershop sesuai keinginan, selera pelanggan, dan tetap
memenuhi  kebutuhan penampilan pelanggan dalam
menghadapi New Normal.

II. LANDASAN TEORI

2.1 BurberShop

Barbershop adalah suatu tempat penyedia layanan
khusus untuk pria yang melayani jasa potong rambut, cuci
rambut dan perawatan yang lain yang sesuai dengan
kebutuhan pelanggan. Semakin berkembangnya zaman
permintaan model dari potongan rambut semakin banyak dan
juga semakin banyaknya layanan yang ditawarkan, maka
usaha barbershop ini juga semakin berkembang. Walaupun
usaha ini masih bertahap industri rumahan, tetapi banyak juga
yang mencoba peruntungan dalam usaha barbershop ini.
Industri barbershop modern sendiri mulai berdiri sekitar awal
abad ke dua puluh di wilayah Amerika Serikat.

2.2 Android

Android menurut Nazaruddin (2012) merupakan
sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis Linux.
Android menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri
untuk digunakan oleh bermacam peranti bergerak. Android
umum digunakan di smartphone dan juga tablet PC.
Fungsinya sama seperti sistem operasi Symbian di Nokia, iOS
di Apple dan BlackBerry OS.

Sedangkan Menurut Hermawan (2011), android
merupakan OS (Operating System) mobile yang tumbuh
ditengah OS lainnya yang berkembang dewasa ini. OS lainnya
seperti Windows Mobile, i-Phone OS, Symbian, dan masih
banyak lagi. akan tetapi, OS yang ada ini berjalan dengan
memprioritaskan aplikasi inti yang dibangun sendiri tanpa
melihat potensi yang cukup besar dari aplikasi pihak ketiga.
Oleh karena itu, adanya keterbatasan dari aplikasi pihak
ketiga untuk mendapatkan data asli ponsel, berkomunikasi
antar proses serta keterbatasan distribusi aplikasi pihak ketiga
untuk platform mereka.

Berdasarkan pendapat para ahli di atas maka dapat
disimpulka bahwa android merupakan smartphone mobile
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dengan sistem operasinya yaitu berupa Windows Mobile, i-
Phone OS, Syimbian, dan masih banya lagi yang menyediakan
platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi mereka sendiri.

2.3 Metode Prototype

Metode prototype merupakan suatu teknik untuk
mengumpulkan informasi tertentu
mengenai kebutuhan-kebutuhan informasi pengguna secara
cepat. Berfokus pada penyajian dari aspek-aspek perangkat
lunak tersebut yang akan nampak bagi pelanggan atau
pemakai. Prototype tersebut akan dievaluasi oleh
pelanggan/pemakai dan dipakai untuk menyaring kebutuhan
pengembangan perangkat lunak (Susanto dkk, 2016).

2.4 Penelitian Terkait

Sri Rahayu (2018) Melakukan penelitian yang berjudul
Perancangan Aplikasi Barbershop Online. Permasalahan
yang terjadi dalam penelitian ini dalam proses booking yaitu
masih menggunakan media telepon dan Whatsapp untuk

menghubungi pihak Barbershop, sehingga hal ini
menyulitkan pelanggan untuk
memperoleh suatu informasi karena pelanggan harus

mengkonfirmasi secara berulang-ulang guna mendapatkan
informasi mengenai layanan dan harga layanan begitu pula
dengan pihak Barbershop harus memberikan informasi
tersebut secara detail kepada setiap pelanggan. Metode yang
di gunakan dalam penelitian ini yaitu metode Rational Unified
Process pada Accurate Barbershop. Kesimpulan penulis
dengan penelitian terkait adalah berupa sebuah perancangan
aplikasi Barbershop dengan platform berbasis web yang dapat
digunakan oleh pelanggan untuk melakukan booking jasa
tukang cukur ke rumah. Begitu juga dengan penelitian yang
saya buat. dengan adanya aplikasi Mobile pemesanan barber
shop online dapat mempermudah untuk memesan jasa barber
shop Tetapi pada penelitian ini saya menerapkan aplikasi
smartphone berbasis android.

Penelitian lain juga dilakukan oleh Welim Dan Afifi
(2017) yang berjudul, Rancangan Bangun sistem Informasi
Jasa Barbershop Dan Coffee Pada Gentlemen BarberShop
And Coffee, permasalahan yang ada pada penelitian ini yaitu,
timbulnya suatu kesalahan dalam pengerjaan dan pencatatan
administrasi. Penyimpanan nota-nota yang di gunakan
sebagai arsip dirasa kurang rapi karena laporan jasa dan
laporan penjualan digabung menjadi satu laporan yang
menyebabkan sering terjadinya kesulitan dalam proses
pencariannya, sehingga jika suatu saat dibutuhkan sebuah
laporan yang diinginkan akan memakan waktu yang lama
dalam proses pembuatanya. Tujuan dari penelitian ini yaitu,
Dapat menyajikan kebutuhan akan data dan informasi yang
efektif dan efisien sehingga dapat membantu dalam proses
evaluasi kerja.

Ganda Yoga Swara dan Afif Zirwan (2018) juga melakukan
penelitian dengan judul Aplikasi Pencarian Barbershop
berbasis Android. Lokasi penelitian ini berada di Barbershop
ternama di Kota Bukittinggi. Masalah yang di hadapi pada
penelitian ini lamanya antrian oleh pelanggan dan rasa bosan
menunggu di lokasi barber.Maka muncul solusi iya itu

menyediakan jasa kapster secara online. Tujuan di lakukan
penelitian ini yaitu, membangun aplikasi yang menyediakan
jasa kapster secara online. Aplikasi ini merupakan aplikasi
jasa online dengan mengumpulkan sumber daya manusia
yang memiliki kemampuan dibidang pemotongan rambut
kedalam satu platform aplikasi. Hasil akhir dari penelitian ini
berupa hasil pengujian didapatkan hasil penggunaan
fiturtracking pada ruangan terbuka dengan kondisi dibawah
pepohonan mendapatkan rank tertinggi dibandingkan lokasi
uji lainnya, dengan persentase data berhasil sebanyak 77,5% ,
data gagal 12,5% dan rata-rata delay antar masuk data
berkisar 0,45 detik per 40 data masuk Penggunaan jQuery
Latest menimbulkan munculnya error data atau data bertipe
NaN (Not A Number) atau data bukan angka.

II. METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu
metode pengembangan sistem Prototype. Metode prototype
merupakan metode pengembangan sistem yang menggunakan
pendekatan untuk membuat suatu program dengan cepat dan
bertahap sehingga segera dapat dievaluasi oleh pemakai:

1. Pengumpulan kebutuhan
Membaggun prototype
Evaluasi prototype
Pengkodean sistem
Pengujian sistem
Evaluasi system
Menggunakan sistem

AR

IV. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
4.1 Hasil Penelitian

Pada hasil penelitian ini menjelaskan secara detail
tahapan — tahapan penelitian pada perencangan dan proses
membangun aplikasi pemesanan jasa Barbershop berbasis
Android. Dirancang dengan menggunakan metode
pengembangan Prototype.

4.1.1 Pengumpulan Kebutuhan
Pengumpulan kebutuhan data awal yaitu
mendefinisikan format dan kebutuhan keseluruhan perangkat
lunak, mengidentifikasih semua kebutuhan, dan garis besar
system yang akan di buat.
I Analisis Kebutuhan
Pada analisis kebutuhan dalam tahapan
komunikasi dan penggumpulan data awal yaitu melakukan
wawancara.
A. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional berisi proses—
proses atau layanan apa saja yang nantinya harus disediakan
oleh sistem, seperti berikut ini :
a) Sistem meberikan pilihan kepada pelanggan, untuk
memilih Barbershop yang sudah terdaftar di sitem.

1. Sistem memberikan informasi kepada pelanggan
berupa, list harga, ketersediaan kapster dan layanan
lainnya.
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A. Sistem menampilkan lokasi Barbershop, jika
Barbershop tersebut sudah terdaftar di sitem.

B. Sistem menampilkan lokasi pelangan yang sudah
terdaftar.

a. Kebutuhan Nonfungsional
Kebutuhan nonfungsional sering disebut sebagai
batasan layanan atau fungsi yang
ditawarkan sistem seperti berikut ini :

a. Sistem memerlukam koneksi internet untuk

menjalankan sistem

b. Dalam pembuatan menggunakan android studio versi

3.3.2 dengan Java sebagai bahasa pemograman.

c. Firebase sebagai penyimpanan data.

3. Kebutuhan User.

Kebutuhan user atau orang yang akan

terlibat dalam pembuatan dan implementasi sistem yang akan

dibuat, diantaranya adalah :

a) Administrator mencakup keseluruhan kegiatan yang
ada dalam sistem berupa menginput, list harga,,
menginput daftar Barbershop, menginput data kapster
ke aplikasi, menginput ketersediaan kapster, sehingga
menjadi informasi yang nantinya akan ditampilkan
kepada pengguna,

1. Pelanggan mencakup hal-hal berupa
melihat list harga,melihat daftar Barbershop, memesan
kapster yang sedang tidak bekerja, dan melihat lokasi
Barbershop terdekat.

4.1.2 Membangun Prototype

Setelah tahapan analisis dilakukan, maka dibuatlah
rancangan Aplikasi Pemesanan Jasa Barbershop Berbasis
Android, Aplikasi yang akan di bangun ini akan membantu
dalam mempermudah pelangan dalam mencari Barbershop
yang sesuai keinginan pelanggan.

Berdasarkan deskripsi kebutuhan pemakai sistem yang
telah diuraikan, maka tahap perancangan dan pembangunan
ini akan dimulai dengan pembuatan desain Aplikasi
menggunakan UML  (Unified Modelling Language).
Perancangan Aplikasi meliputi use case diagram, activity
diagram, class diagram dan sequence diagram.

a. Perancangan Use Case Diagram

Use case diagram di gunakan untuk menggambarkan
interaksi antara sistem (akfor) dengan kasus (use case) yang
disesuaikan dengan langkah-langkah (skenario) yang telah di
tentukan serta menggambarkan kebutuhan sistem dari sudut
pandang user. Use case dibuat berdasarkan keperluan aktor,
merupakan apa yang akan dikerjakan, bukan bagaimana
sistem mengerjakannya.

Use case diagram untuk Aplikasi Pemesanan Jasa
Barbershop Berbasis Android ini terdiri dari 2 (dua) actor
yaitu Admin dan Pelanggan, seperti berikut ini :

Gambar 1 Use Case Diagram

II. Perancangan Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan aliran
aktivitas dalam sistem, bagaimana masing-masing aliran
dimulai, keputusan yang mungkin terjadi, dan bagaimana
aktivitas berakhir. Activity diagram ini dibuat berdasarkan
beberapa use case. Activity diagram untuk aplikasi
pemesanan jasa barbershop berbasis android, yaitu berupa
activity diagram pelanggan seperti berikut ini :
1. Activity Diagram Pelanggan

Pada Activity diagram pelanggan terdapat
enam (6) activity diagram yaitu activity diagram login,
melihat lokasi, melihat daftar barbershop yang sudah terdaftar
di sistem, melihat list harga, memesan pesanan, dan log out.
1) Activity Diagram Login

Gambar 2 Activity Diagram Login

Activity Diagram Login Pada Gambar 2 aktifitas
pertama dimulai dari pelanggan membuka aplikasi dan sistem
menampilkan splashscreen aplikasih dan kemudian sistem
akan menampilkan halaman /Jogin. Pelanggan melakukan
login dengan akun gmail yang sudah didaftarkan terlebih
dahulu. Jika login berhasil maka aplikasi akan menampilkan
halaman beranda. Jika /ogin gagal sistem akan menampilkan
kembali halaman login.

B. Activity Diagram Daftar Barbershop

Gambar 3 Activity Diagram Daftar Barbershop

Pada gambar 3 activity diagram melihat Daftar
Barbershop akun dimulai dari user dalam hal ini pelanggan
membuka aplikasi dan sistem menampilkan halaman list
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barbershop, kemudian pelanggan memilih Barbershop yang
di inginkan dan sistem menampilkan data dari barbershop
tersebut.

A. Activity Diagram Melihat List Harga

[ 3

Gambar 4 Activity Diagram Melihat List Harga

Pada gambar 4 activity diagram melihat list harga di mulai
dari user membuka aplikasi, kemudian sistem menampilkan
halaman daftar barbershop yang ada, kemudian pelanggan
memilih barbershop lalu sistem akan menampilkan list harga
dari Barbershop yang di pilih

Gambar 5 Activity Diagram Pesan

1. Activity Diagram Pesan

Pada gambar 5 activity Diagram Pesandisini user atau
pelanggan membuka aplikasi dan sistem akan menampilkan
halaman list barbershop, kemudian pelanggan memilih
barbershop yang di inginkan dan sistem akan menampilkan
data barbershop yang di dalamanya terdapat paket layanan.
Kemudian pelanggan memilih paket layanan yang di inginkan
kemudian sitem akan menampilkan detail dari pemesanan.

1. Perancangan Sequence Diagram
Sekuensial Diagram mengambarkan interaksi yang di
susun berdasarkan urutan waktu.

A. Sequence Diagram login

Home Actity
Pengguna + Login Activity

> 2 Kirim Email

Gambar 6 Sequence Diagram login
Proses Sequence Diagram login di mulai dari
pengguna menggunakan halaman login untuk masuk kedalam

sistem, dan menggunakan objek google user jika email sudah
terdaftar maka sistem akan menampilkan halaman home yang
memuat lokasi dari barbershop yang sudah terdaftar di
aplikasi.

. Sequence Diagram Daftar Barbershop

Horie Aty

+ Pengguna Login Activity

Vitops 2: Kiim Exnail

<

3 Menampiikan Halsman List Barbershop

Gambar 7 Sequence Diagram Melihat Daftar
Barbershop
Proses Sequence Diagram Melihat Daftar Barbershop
di mulai dari pengguna atau pelanggan membuka aplikasi dan
sistem akan menampilkan halaman home yang memuat daftar
barbershop yang telah terdaftar di aplikasi barbershop.

. Sequence Diagram List Harga

»»»»»»»»

Gambar 8 Sequence Diagram List Harga
Barbershop

Proses Sequence Diagram menampilkan list harga,
di mulai dari pengguna membuka aplikasi, setelah itu dari
halaman daftar Barbershop pengguna memilih barbershop
yang di inginkan, kemudian sistem akan menampilkan data
Barbershop. Setelah itu pengguna memilih list harga yang ada
di barbershop tersebut, kemudian sistem akan menampilkan
list harga.

A. Sequence Diagram Pesan

Gambar 9 Sequence Diagram pesan

Proses Sequence Diagram pesan, di mulai dari
pengguna membuka aplikasi, setelah itu dari halaman daftar
barbershop pengguna memilih barbershop yang di inginkan,
kemudian sisyem akan menampilkan data barbershop.setelah
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itu pengguna memilih list harga yang ada di barbershop
tersebut, kemudian sistem akan menampilkan list
harga,setelah itu pengguna memilih list harga yang di
inginkan, kemudian sistem akan menampilkan data
pemesanan setelah itu pengguna memesan layanan dan sistem
akan menampilkan data pesananan yang telah di pesan.

A. Perancangan Class Diagram
1] Class p_iagram Konsumen

Gambar 10 Class Diagram Konsumen

1. Class Diagram Barber

Gambar 11 Class Diagram Barber

4.1.3 Evaluasi Prototype

Setelah perancangan proses arsitektur sistem, use case
diagram, activity diagram, class diagram dan sequence
diagram pada tahapan membangun prototype, selanjutnya
dilakukan evaluasi prototype oleh pihak Barbershop.
Kemudian dilakukan desain interface (rancangan antar muka)
dari aplikasi yang akan dibuat. Adapun desain interface dari
aplikasi Pemesanan Jasa Barbershop Berbasis Android ini
yaitu sebagai berikut.

a) Rancangan Tampilan Login Pengguna

T Be—=00 g

Barber thop

Salamar Dateng

Gambar 12 Rancangan Tampilan Login
Pengguna

Rancangan Tampilan Rincian Pesanan Pelanggan

Lokasi Pelanggsn

Gambar 21 Rancangan Tampilan Rincian
Pesanan Pelanggan

1. Rancangan Tampilan Akun Barber

Gambar 22 Rancangan Tampilan Akun Barber

12. Rancangan Tampilan Web Home Admin

BARBER AFLICATION

DAFTAR BARBERSHOP

Gambar 23 Rancangan Tampilan Web Home Admin

13. Rancangan Tampilan Web Tambah Barbershop
—
\ ]
\"' \
\
T o] | 3
L 53
I oy T — |

Gambar 24 Rancangan Tampilan Web Tambah Barbershop
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14. Rancangan Tampilan Web Data Barbershop

BARBER APLICATION

18. Rancangan Tampilan Tambah Barber

& Lainnya
= Tambah Data Barber x4

Nama Barbes

“ LAT LNG Jadwal ‘

Gambar 25 Rancangan Tampilan Data

Barbershop . [=] [ — |
Gambar 29 Rancangan Tampilan Tambah
Barber

15. Rancangan Tampilan Web Masuk Aplikasi

BElA 19. Rancangan Tampilan Data Layanan
-/ BARBER APLICATION =

Barber Aplication

Masuk Ke Aplikasi

User Name

Password

|£/

MASUK S

Gambar 26 Rancangan Tampilan Masuk i
Aplikasi Gambar 30 Rancangan Tampilan Data Layanan
20. Rancangan Tampilan Tambah Layanan

16. Rancangan Tampilan Home Barbershop Tambah Layanan %

Nama Layanan Harga

Barber Aplication B ‘ ‘ ‘ ‘

| Keterangan
= 1

Gambar 31 Rancangan Tampilan Tambah

Layanan
: 21. Rancangan Tampilan Data Transaksi
Gambar 27 Rancangan Tampilan Home i Borber Aplcation :
Barbershop 8 = -

17. Rancangan Tampilan Data Barber

Barber Aplication g

—

Gambar 32 Rancangan Tampilan Data Transaksi

| 4.1.4 Pengkodean Sistem

Setelah Tahapan membangun prototype, maka tahapan
selanjutnya adalah pengkodean sistem dengan menerapkan
prototype yang telah dibangun kedalam aplikasi berbasis
mobile dengan menggunakan bahasa pemrograman java SDK
dan pemyipanan database menggunakan
Firebase. Tahap ini  dilakukan untuk
mendeskripsikan bagaimana funsi dari masing-masing
halaman Aplikasi Pemesanan Jasa Barbershop Berbasis

Gambar 28 Rancangan Tampilan Data Barber
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Android. Halaman-halaman tersebut diakses oleh masing-
masing user yang telah diberikan akses sesuai dengan jenis
user.
4.1.5 Pengujian dan Evaluasi Sistem

Pada tahap ini adalah untuk melakukan pengujian dan
mengevaluasi system yang telah dibuat apakah sistem ini
sudah sesuai atau tidak. Pengujian sistem dilakukan dengan
meggunakan metode Blackbox testing.
4.1.6 Menggunakan Sistem

Setelah semua tahapan selesai maka selanjutnya
sistem digunakan atau di implementasikan. Berikut akan
dijelaskan bagaimana funsi dari masing-masing halaman pada
Aplikasi Pemesanan Jasa Barbershop Berbasis Android.
Halaman-halaman teresbut dapat diakses oleh setiap user
yang memiliki hak akses pada Aplikasi Pemesanan Jasa
Barbershop Berbasis Android.
1. Tampilan Halaman Login

e % B TS

anbar Shap

-

shhn

e

Gambar 33 Tampilan Halaman Login

Gambar 33 adalah tampilan awal aplikasi di mana
pengguna atau pelanggan harus login terlebih dahulu
menggunakan akun email google pengguna.

2. Tampilan Halaman Home
= =~v.ex]

Barber shop

A i 18 i

THIS

e
Gambar 34 Tampilan Halaman Home
Gambar 34 adalah tampilan halaman home yaitu
halaman yang selanjutnya akan di lihat pengguna setelah
melakukan login menggunakan email pengguna.

5. Tampilan Halaman Layanan Barbershop

[

Gambar 37 Tampilan Halaman Layanan
Barbershop

Gambar 37 adalah tampilan halaman layanan
Barbershop di mana pengguna dapat melihat list layanan yang
tersediah di Barbershop tersebut seperti pada Gambar 37

6.Tampilan Pilih Layanan

Gambar 38 Tampilan Halaman Pilih Layanan
Gambar 38 adalah tampilan halaman pilih layanan di
mana pengguna memilih layanan yang di inginkan seperti
pada gambar 38.

7. Tampilan Halaman Pesan

R

Gambar 39 Tampilan Halaman Pesan

Gambar 39 adalah tampilan halaman pesan di mana
setelah pengguna memilih layanan yang di inginkan, setelah
itu akan muncul tampilan pesan seperti pada Gambar 4.39.

8. Tampilan Halaman Login Barber

-

b

Gambar 40 Tampilan Halaman Login Barber
Gambar 40 adalah tampilan awal aplikasi di mana
Barber atau tukang cukur harus login terlebih dahulu
menggunakan akun email google pengguna.

1. Tampilan Halaman Home Barber

b 7 220

Gambar 41 Tampilan Halaman Home Barber
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Gambar 41 tampilan halaman home adalah tampilan
yang memuat semua orderan yang masuk dari pelanggan
seperti pada Gambar 41.

10. Tampilan Halaman Rincian Pesanan Pelanggan
EXT TR

?

. Muhamemad Syarif

Gambar 42 Tampilan Halaman Rincian
Pesanan Pelanggan
Gambar 42 tampilan halaman rincian pelanggan
adalah dimana Barber dapat melihat no hp, jenis layanan, total
biaya,jarak, dan lokasi dari pelanggan. Seperti pada Gambar
42.

11. Tampilan Halaman Akun Barber

Gambar 43 Tampilan Halaman Akun Barber

Gambar 43 tampilan halaman akun barber adalah

tampilan halaman akun setelah melakukan login dengan

akun google, di sini Barber dapat melihat halaman akunnya
dengan menekan tombol akun, seperti pada Gambar 43.

12. Tampilan Halaman Web Home

Admin
T ——

& s 1

‘CHUCKS-

~ Baubes Star —

Gambar 44 Tampilan Halaman Web Home
Admin

Gambar 44 tampilan web home admin merupakan
salah satu tampilan halaman web admin dari aplikasi
pemesana jasa barbershop yang di akses melalui web browser.
Pada halaman ini menampilkan daftar dari barbershop yang
sudah terdaftar pada aplikasi pemesanan jasa barbershop
seperti pada Gambar 44.

13. Tampilan Halaman Web Tambah Barbershop

Gambar 45 Tampilan Halaman Web Tambah Barbershop

Gambar 45 tampilan halaman web tambah

barbershop merupakan halaman yang dapat di akses oleh
admin untuk menambahkan Barbershop.

14. TamEilan Halaman Web Data Barbershop
i ml

&t
oy

THICKS: —

® = Banber Stan - °

Gambar 46 Tampilan Halaman Web Data

Gambar 46 tampilan halaman web data Barbershop
adalah tampilan di mana admin dapat melihat data dari
barbershop yang telah terdadtar pada Aplikasi Pemesanan
Jasa Barbershop berbasis Android.

15 Tampilan Halaman Web Masuk Aplikasi
L e e e ]

O

& -

Gambar 47 Tampilan Halaman Web Masuk
Aplikasi
Gambar 47 tampilan halaman web masuk aplikasi
merupakan halaman web di mana pemilik barber bisa login
kedalam aplikasi setelah di daftarkan oleh admin.

16. Tampilan Halaman Web Home Barbershop

T

- Tukes it -

e

Gambar 48 Tampilan Halaman Web Home
Barbershop
Gambar 48 tampilan halaman web home Barbershop
adalah tampilan awal pada web di mana menampilkan data
barber, data layanan,data transaksi dan daftar booking
pelanggan. Seperti pada gambar 48.

17. Tampilan Halaman Web Data Barber

-

Gambar 49 Tampilan Halaman Web Data
Barber
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Gambar 49 tampilan halaman web data barber
adalah halaman daftar barber atau tukang cukur yang ada pada
Barbershop,seperti pada Gambar 49

18. Tampilan Halaman Web Tambah Data Barber

Gambar 50 Tampilan Halaman Web Tambah Data
Barber
Gambar 50 tampilan halaman web tambah data
barber merupakan halaman dimana

pemilik Barbershop bisa menambahkan barber atau tukang
cukur pada Apliakasi Pemesanan Jasa Barbershop, seperti
pada Gambar 50

19. TamBilan Halaman Web Data Layanan

ails
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Gambar 51 Tampilan Halaman Web Data
Layanan
Gambar 51 Tampilan Halaman Web
Data Layanan adalah halaman yang menampilkan daftar
layanan yang ada pada Barbershop, seperti pada Gambar 50

20. Tampilan Halaman Web Tambah Layanan

Gambar 52 Tampilan Halaman Web Tambah Layanan
Gambar 52 tampilan halaman web tambah layanan
menampilkan halaman di mana pemilik bisa menambahkan

layanan yang ada pada Barbershop, seperti pada Gambar 52

21. Tampilan Halaman Web Data Transaksi

Wi

* = Berbe dimn -

Gambar 53 Tampilan Halaman Web Data
Transaksi

Gambar 53 tampilan halaman web data transaksi
merupakan tampilan daftar dari semua transaksi yang ada
pada barbershop, seperti pada Gambar 53

4.2 Pembahasan

Berdasarkan dari semua tahapan yang dilakukan,
maka penelitian ini menghasilkan Aplikasi Pemesanan Jasa
Barbershop Berbasis Android, berdasarkan pengumpulan
kebutuhan sistem yang dikumpulkan peneliti, diketahui
bawha pada saat ini usaha barbershop telah berkembang pesat
dan tumbuh menjamur. Semakin banyaknya barbershop saat
ini maka sangat dibutuhkan pula ketersediaan informasi
mengenai jasa barbershop. Ketersediaan informasi yang
dibutuhkan yaitu berupa layanan yang tersedia pada
barbershop, list harga layanan, dan profil barbershop.
Referensi inilah yang akan memudahkan pelanggan untuk
mendapatkan informasi mengenai barbershopyang sesuai
dengan  keinginan  pelanggan.Dengan  memanfaatkan
perangkat smartphone android, maka peneliti membuat
aplikasi pemesanan jasa barbershop berbasis android untuk
membantu memudahkan pelanggan dalam melakukan
pemesanan pada beberapa barbershop yang ada di kota
Gorontalo. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat
memudahkan pelanggan barbershop dalam memilih
barbershop sesuai keinginan, selera pelanggan, dan tetap
memenuhi kebutuhan penampilan pelanggan melalui aplikasi
pemesanan jasa barbershop.

VI. KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan yang telah ditulis peneliti,
maka peneliti menarik kesimpulan sebagai berikut :
1. Dengan memanfaatkan perangkat smartphone android,
maka peneliti membuat aplikasi pemesanan jasa barbershop
berbasis android untuk membantu memudahkan pelanggan
dalam
melakukan pemesanan pada beberapa barbershop yang ada di
kota Gorontalo. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat
memudahkan pelanggan barbershop dalam memilih
barbershop sesuai keinginan, selera pelanggan, dan tetap
memenuhi kebutuhan
penampilan pelanggan melalui aplikasi pemesanan jasa
barbershop.
2. Dengan adanya aplikasi pemesanan jasa barbershop
berbasis android ini maka dapat membantu proses publikasi
barbershop kepada pelanggan dengan cepat dan lebih mudah.
Dengan adanya aplikasi pemesanan jasa barbershop berbasis
android ini maka pelanggan yang tadinya malas untuk datang
langsung dan menggantri di barbershop, kini dapat dengan
mudah melakukan pemesanan lewat smartphone android baik
itu layanan di barbershop atau layanan kerumah
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