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Abstrak

Yusrf. Pengembangan Media Pembelajaran Simulasi Daerah Genangan Banjir

Aplikasi Swishmax.

im ini merupakan penelitian pembuatan produk' Input dari penelitian ini adalah

pcmrograman penelitian Java. Bahasa pemfograman tersebut digunakan pada

i Swishmax untuk membuat animasi simulasi banjir pada suatu daerah tertentu'

dri pcnelitian inn adalahanimasi dengan format movie/video'

kurci : Bahasa pemrograman, Swishmax, Simulasi, Animasi'


