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RINGAKASAN 

 

Kegiatan kepada pengabdian ini bertujuan untuk memberikan manfaat lebih bagi sekolah. 

khususnya dalam hal peningkatan sistem informasi sekolah,  apalagi di zaman sekarang yang 

sudah serba teknologi dimana hampir semua kegiatan baik itu pembelajaran maupun pekerjaan 

sudah bisa dilakukan dengan mudah berkat adanya teknologi digital. Maka dari itu diharapkan 

dengan adanya sistem informasi sekolah ini dapat meningkatkan minat belajar  Guru maupun 

Siswa dengan lebih baik. Selain itu dengan adanya sistem informasi ini bisa memudahkan para 

siswa dan masyarakat mencari reverensi tentang sekolah.  

 

Adapun secara khusus kegiatan ini bertujuan untuk meningkatkan pengetahuan dan konsep 

tentang pengololaan sekolah  bagi para guru di SDN 6 Batudaa. Dan menanamkan 

keterampilan bagi para guru dan siswa dalam mengelola dan memanfaatkan informasi tentang 

sekokah sebagai sumber belajar. Metode yang digunakan dalam pengabdian ini adalah 

pelatihan & penerapan sistem informasi sekolah, baik manfaat maupun tujuan sistem informasi 

sekolah itu sendiri serta tata cara penggunaan sistem informasi sekolah. Kegiataan ini 

diharapkan dapat menambah wawasan bagi para guru dan siswa tentang teknologi informasi 

khususnya sistem informasi sekolah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi internet saat ini sudah sangat berkembang dengan pesat, semua kalangan sudah 

dapat mengakses internet dengan mudah. Dengan internet pengguna mendapatkan 

informasi-informasi yang dibutuhkan dengan cepat. Dalam suatu institusi pendidikan 

masih banyak sekali dijumpai penggunaan komputer masih menggunakan komputer 

standalone (komputer mandiri), yaitu data hanya dipakai pada satu komputer sehingga 

apabila orang lain akan menggunakan data yang ada dikomputer tersebut terpaksa harus 

melalui media lain seperti hardisk, flash disk atau yang lainnya, hal tersebut dapat menyita 

banyak waktu dalam pertukaran data sehingga tidak bisa cepat seperti yang diharapkan. 

Sistem informasi sekolah adalah sebuah kebutuhan utama bagi sekolah baik SD, SMP, 

SMA, SMK, dan perguruan tinggi. Selain dapat mempermudah pekerjaan dalam 

pengelolaan nilai, absensi, jadwal, maupun kegiatan-kegiatan akademik lainnya sistem 

informasi sekolah juga dapat membantu dalam keamanan penyimpanan. Sudah banyak 

sekolah yang memanfaatkan teknologi tersebut, namun beberapa sekolah masih belum 

menerapkannya. 

SDN 6 Batudaa merupakan salah satu sekolah yang masih menggunakan pengelolaan nilai, 

absensi, jadwal, maupun kegiatan-kegiatan akademik lainnya secara manual, belum ada 

system yang mengelola data-data tersebut secara otomatis. Maka dari itu data-data tersebut 

perlu dihimpun dalam suatu website yang memiliki system pengelolaan data-data sekolah. 

Keutamaan yang ditunjukkan dalam pembuatan website ini adalah lebih menonjolkan 

informasi tentang sekolah tersebut. Sehingga dapat memudahkan para guru, staf dan siswa 

untuk mengetahui nilai, absensi, jadwal, maupun kegiatan-kegiatan akademik lainnya. 

  



 

Sistem Informasi Sekolah merupakan sebuah system yang dirancang untuk memudahkan 

sekolah dalam pengelolaan data-data siswa yang berupa nilai, absensi, jadwal, maupun 

kegiatan-kegiatan akademik lainnya. Sistem Informasi Sekolah ini akan kami terapkan di 

sekolah SDN 6 Batudaa untuk memudahkan dalam proses pengelolaan data-data siswa 

yang ada di sekolah tersebut. 

 

1.2 Permasalahan 

Beberapa permasalahan yang ditemukan dilapangan diantaranya adalah : 

1. Jadwal pelajaran yang hanya dapat dilihat di papan pengumuman atau hanya dibagikan 

di kelas. 

2. Rekap kehadiran yang tidak dapat dilihat oleh siswa, apakah siswa tersebut hadir pada 

hari itu atau tidak 

3. Informasi nilai raport yang hanya bisa di lihat di raport. 

Dari beberapa masalah diatas dapat di lihat bahwa Sistem Informasi Sekolah yang di pakai 

oleh SDN 6 Batudaa masih bersifat manual. Hal ini menyebabkan pengelolannya 

memerlukan waktu yang lebih lama dan sering terjadi kesalahan yang bisa merugikan 

sekolah baik guru maupun siswa. Hal ini disebakan karena belum adanya sistem informasi 

pada sekolah tersebut. 

 

1.3 Usulan Penyelesaian Masalah 

Metode pendekatan penyelesaian masalah yang digunakan dalam penyesaian masalah 

diantarnya adalah: 

1. Menyediakan Sistem Informasi Sekolah berbasis digital yang bisa diakses melalui 

website. 

2. Melakukan pelatihan kepada pengelola, guru, dan siswa tentang Sistem Informasi 

Sekolah tersebut. 

3. Melakukan pelatihan pengorasian komputer dan penggunaan IT. 

4. Melakukan penerapan Sistem Informasi Perpustakaan digital tersebut. 

  



 

Untuk mencapai metode diatas, program pengabdian kepada masyarakat yang akan 

dilaksanakan berupa sosialisasi serta pelatihan seperti cara penggunaan Sistem Informasi 

Sekolah kepada pengelola, guru, dan siswa dalam memaksimalkan penggunaan Sistem 

Informasi Sekolah serta penerapannya agar bisa dipakai untuk memudahkan pengelolahan 

data dan mengakses informasi secara digital sehingga bisa menyesuaikan dengan era 

sekarang yaitu Era Teknologi 4.0. 

 

1.4 Metode dan Teknologi yang digunakan 

Metode yang digunakan yaitu Waterfall. Metode ini mengambil pendekatan yang 

sistematis dan tersusun rapi mulai dari tingkat kebutuhan sistem kemudian berlanjut tahap 

analisis, desain, coding, pengujian dan pemeliharaan. Teknologi yang digunakan yaitu 

sistem informasi yang berbasis website yang bisa disebut sistem informasi sekolah, dengan 

adanya website ini diharapkan dapat mempermudah sekolah dalam kegiatan pembelajaran 

dan akses informasi mengenai sekolah. 

 

1.5 Kelompok Sasaran 

Siswa dan Guru di SDN 6 Batudaa yang terletak di Desa Bua, Kec. Batudaa, Kab. 

Gorontalo, dimana yang menjadi kelompok sasaran adalah guru dan siswa yang ada di SDN 

6 Batudaa. Dengan adanya sistem informasi yang dibuat dapat mempermudah guru dan 

siswa mengakses informasi mengenai sekolah.  



 

BAB II 

METODE PELAKSANAAN 

 

2.1 Metode Pelaksanaan 

Kegiatan pengabdian ini dilaksanakan bertempat di SDN 6 Batudaa. Pelaksanaan 

pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan dengan metode sosialisasi serta pelatihan. 

Sosialisai berupa penyampaian materi presentasi tentang gambaran mengenai Sistem 

Informasi Sekolah dan kegunaan sistem ini bagi sekolah, serta pelatihan berupa demo 

aplikasi dan tata cara penggunaannya. Sekaligus akan menerapkan Sistem Informasi 

Sekolah ini untuk digunakan guru dan siswa secara tetap sehingga guru tidak lagi 

menggunakan cara manual dalam menginformasikan jadwal pelajaran, rekap kehadiran, 

dan nilai raport. Mekanisme atau tahapan penggunaan Sistem Informasi Sekolah adalah : 

a) Persiapan 

 Pembuatan surat pemberitahuan kepada Kepala SDN 6 Batudaa dalam rangka 

koordinasi kegiatan pengabdian. Dalam hal ini surat izin pengambilan data yang 

akan digunakan dalam pembuatan Sistem Informasi Sekolah. 

 Pembuatan surat kerja sama antara kedua belah pihak yaitu UNG khususnya 

Fakultas Teknik, Jurusan Teknik Informatika dengan Sekolah yaitu SDN 6 

Batudaa. 

 Pembuatan materi presentasi yang akan digunakan pada saat sosialisasi dan 

pelatihan nanti. Materi tersebut terdiri dari gambaran umum mengenai Sistem 

Informasi Sekolah, manfaat dan kegunaannya, serta desain interface dari Sistem 

Informasi Sekolah yang akan kami buat. 

b) Pelaksanaan 

 Pembukaan acara oleh MC 

 Pembacaan doa 

 Sambutan dari Ketua Kelompok 1 

 Sambutan dari Dosen Pembimbing 

 Sambutan dari Kepala SDN 6 Batudaa 

 Sosialisasi berupa pemaparan materi mengenai gambaran umum tentang Sistem 

Informasi Sekolah, manfaat dan kegunaannya, serta desain interface dari Sistem 

Informasi Sekolah. 



 

 Pelatihan mengenai cara kerja aplikasi Sistem Informasi Sekolah. 

 Demo aplikasi kepada guru dan siswa tentang penggunaan dari website Sistem 

Informasi Sekolah. 

 Sesi foto bersama dengan dosen pembimbing, guru, serta teman-teman 

mahasiswa yang berkesempatan datang ke lokasi kegiatan. 

 

2.2 Rencana Keberlanjutan Program 

Program pengabdian ini sangat bermanfaat bagi masyarakat. Dengan adanya pengabdian dalam 

bentuk sosialisasi dan pelatihan ini, dapat membantu guru dan siswsa dalam meningkatkan 

pengetahuan tentang sistem informasi sekolah dan penggunaannya. Adanya sistem informasi 

sekolah, dapat membantu guru dan siswa dalam proses penyediaan informasi sekolah berbasis 

digital yang bisa diakses melalui website. 

 

2.3 Hasil Pelaksanaan Program 

a. Hasil Kegiatan 

Kegiatan pengabdian ini dilaksanakan di SDN 6 Batudaa, Kabupaten Gorontalo. Kegiatan ini 

dimulai dengan pembukaan oleh MC, dan dilanjutkan dengan pembacaan doa. Kemudian 

dilanjutkan dengan sambutan serta laporan dari Ketua Kelompok, sambutan dari Dosen 

Pembimbing, dan sambutan dari Kepala SDN 6 Batudaa. 

Selanjutnya kegiatan dilanjutkan dengan sosialisasi mengenai gambaran umum tentang Sistem 

Informasi Sekolah serta kegunaan sistem tersebut. Kemudian dilanjutkan dengan pelatihan 

penggunaan Sistem Informasi Sekolah. Kegiatan ini ditutup dengan diakhiri foto bersama 

dengan guru SDN 6 Batudaa, Dosen Pembimbing, serta teman-teman mahasiswa yang datang 

ke lokasi. 

 

 

 

 

 



 

 

  



 

b. Tampilan Sistem Informasi 

Sistem Informasi Sekolah merupakan sistem yang kami rancang untuk memudahkan guru 

dan siswa di SDN 6 Batudaa untuk mengakses informasi dan melakukan kegiatan 

pembelajaran. Di sistem ini guru dan siswa bisa melakukan login masuk ke dalam sistem, 

perbedaannya jika login sebagai guru, guru dapat menginput berupa jadwal pelajaran, rekap 

kehadiran, serta nilai raport. Sedangkan jika login sebagai siswa, siswa hanya dapat melihat 

informasi berupa jadwal pelajaran, rekap kehadiran, serta nilai raport tanpa bisa 

mengubahnya. 

 Login sebagai Guru 

 Tampilan Login 

Guru melakukan login kedalam sistem dengan memasukkan username dan password 

serta memilih role sebagai guru. Setelah berhasil login ke sistem, sistem akan 

mengarahkan ke bagian home yang berisi informasi mengenai daftar guru, daftar siswa, 

serta informasi mengenai SDN 6 Batudaa. Halaman login dapat dilihat pada gambar 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Halaman Login 

 

  



 

 Tampilan Home 

Pada halaman home menampilkan informasi mengenai daftar guru, daftar siswa, dan 

informasi sekolah. Halaman daftar guru dan jabatannya dapat dilihat pada gambar 2, 

halaman daftar siswa dapat pada gambar 3, dan halaman about yang berisi tentang 

informasi sekolah dapat dilihat pada gambar 4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Daftar Guru 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

Gambar 3. Daftar Siswa 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Halaman About 

 

 Tampilan Jadwal Pelajaran 

Pada tampilan jadwal pelajaran guru dapat menginput jadwal pelajaran pada tiap kelas 

di SDN 6 Batudaa. Tampilan input jadwal pelajaran dapat dilihat pada gambar 5, dan 

tampilan jadwal pelajaran dapat dilihat pada gambar 6. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Input jadwal pelajaran 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Jadwal Pelajaran 

 

 Tampilan Rekap Kehadiran 

Pada tampilan rekap kehadiran guru dapat menginput kehadiran siswa apakah siswa 

tersebut hadir atau tidak, guru juga dapat memberikan keterangan atas kehadiran siswa 

di kelas baik itu hadir, sakit, izin, ataupun alpa. Tampilan input rekap kehadiran dapat 

dilihat pada gambar 7, dan tampilan rekap kehadiran dapat dilihat pada gambar 8. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ganbar 7. Input rekap kehadiran 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

Gambar 8. Rekap Kehadiran 

 

 Tampilan Nilai Raport 

Pada tampilan nilai raport guru dapat menginput nilai raport siswa sesuai mata 

pelajaran. Tampilan input nilai raport dapat dilihat pada gambar 9, dan tampilan nilai 

raport dapat dilihat pada gambar 10. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9. Input nilai raport 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10 Nilai Raport 

 

 Login sebagai Siswa 

 Tampilan Login 

Siswa melakukan login kedalam sistem dengan memasukkan username dan password serta 

memilih role sebagai siswa. Setelah berhasil login ke sistem, sistem akan mengarahkan ke 

bagian home yang berisi informasi mengenai daftar guru, dan informasi mengenai SDN 6 

Batudaa. Halaman login dapat dilihat pada gambar 11. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11 Halaman Login 

  



 

 Tampilan Home 

Pada halaman home menampilkan informasi mengenai daftar guru, dan informasi 

sekolah. Halaman daftar siswa dapat pada gambar 12, dan halaman about yang berisi 

tentang informasi sekolah dapat dilihat pada gambar 13.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 12 Daftar Guru 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 13 Halaman About 

 

 



 

 Tampilan Jadwal Pelajaran 

Pada tampilan jadwal pelajaran siswa dapat melihat informasi mengenai jadwal pelajaran 

pada tiap kelas di SDN 6 Batudaa. Tampilan jadwal pelajaran dapat dilihat pada gambar 

14. 

 

 

 

  

 

 

 

 

 
 

Gambar 14 Jadwal Pelajaran 

 

 Tampilan Rekap Kehadiran 

Pada tampilan rekap kehadiran siswa dapat melihat apakah siswa tersebut hadir atau tidak, 

dan dapat melihat keterangan kehadiran. Tampilan rekap kehadiran dapat dilihat pada 

gambar 15. 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

Gambar 15 Rekap Kehadiran 



 

 Tampilan Nilai Raport 

Pada tampilan nilai raport siswa dapat melihat nilai raport siswa sesuai mata pelajaran 

dan sesuai semester. Tampilan kelas dan semester dapat dilihat pada gambar 16 dan 

tampilan nilai raport dapat dilihat pada gambar 17. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 16 Tampilan kelas dan semester 

 

 

 

 

  

 

 

 

Gambar 17 Nilai Raport  



 

BAB III 

PENUTUP 

 

3.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari sosialisasi dan pelatihan penggunaan Sistem 

Informasi Sekolah SDN 6 Batudaa ini, adalah sebagai berikut: 

 Sistem Informasi Sekolah SDN 6 Batudaa ini merupakan sistem yang kami rancang 

untuk memudahkan guru dan siswa di SDN 6 Batudaa untuk mengakses informasi 

dan melakukan kegiatan pembelajaran. 

 Website ini menampilkan informasi mengenai sekolah SDN 6 Batudaa, informasi 

tersebut berupa daftar guru, daftar siswa, dan informasi umum tentang SDN 6 

Batudaa. 

 Di dalam website ini juga menampilkan informasi tentang kegiatan pembelajaran 

yang ada di SDN 6 Batudaa, seperti siswa bisa melihat kehadiran, jadwal dan nilai 

yang telah diinputkan oleh guru mereka. 

 

3.2 Saran 

Saran dari kelompok kami, diharapkan Sistem Informasi Sekolah SDN 6 Batudaa ini bisa 

dipergunakan dengan baik oleh pihak sekolah dan kedepannya bisa dikembangkan 

menjadi lebih baik. 
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Lampiran: 

DOKUMENTASI KEGIATAN 

 Pembukaan acara oleh MC 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat dimulai dengan pembukaan acara.  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

   

 

 

 

 

 

  

 Pembacaan doa 

Kemudian krgiatan dilanjutkan dengan pembacaan doa  

  

  



 

 Sambutan oleh Pelaksana 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

 Sambutan  

 

  



 

 

Selanjutnya pemberian sambutan oleh Kepala SDN 6 Batudaa yaitu Bapak Herman H. 

Dukalang, S.Pd.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Sosialisasi dan Pelatihan 

Kegiatan dilanjutkan dengan sosialisasi dan pelatihan mengenai Sistem Informasi Sekolah  

  

  



 

 Foto bersama 

  



 

LINK YOUTUBE 

- https://youtube.com/channel/UCzS1WW9_iKHCKr81OyzS3AA (Link Channel) 

- https://youtu.be/_heUqPZXIhg  (Link Video) 
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6.  Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation) 

No  
Nama Pertemuan 

Ilmiah / Seminar  
Judul Artikel Ilmiah  

Waktu dan 

Tempat 

1 SemnasTeknoMedia 

Search Based Software 

Engineering (SBSE): A 

Survey 

Yogyakarta, 

2016 

2 ICoDSE 

Regex Based Mutation 

Testing Operator 

Implementation 

Bali, 2016 

3 ICoDSE 

On the Implementation of 

Search-Based Approach to 

Mutation Testing 

Palembang, 

2017 

4 ICESTech 

Scratching Our Own Itch: 

Software to Teach Software 

Programming 

Padang, 2019 

5 

SemanTECH (Seminar 

Nasional Teknologi, Sains 

dan Humaniora) 

Stop Beri Siswa Pintar Nilai 

Tinggi: Prototype Penerapan 

Spaced Repetition Sebagai 

Indikator Usaha Belajar 

Siswa 

Gorontalo, 2019 

6 

AASEC (Annual Applied 

Science and Engineering 

Conference) 2020 

Anti Cheating Software Tool: 

prototype of problem 

generator software for linear 

algebra introductory test 

Online, 2020 

 

7. Perolehan HKI dalam 5–10 Tahun Terakhir 



 

No  Judul/Tema HKI  Tahun  Jenis  
Nomor 

P/ID 

1 Aplikasi Coding Arena 2019 Aplikasi Komputer 
00015434

1 

 

8. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi 

lainnya) 

No  
Jenis 

Penghargaan  
Institusi Pemberi Penghargaan  Tahun 

1. Best Paper Award 
International Conference on Data and 

Software Engineering 
2017 

 

Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat 

dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai 

ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.  

 

 Gorontalo, April 2022 

  

 

 

 

Dr. Moh. Syafri Tuloli, M.T. 

NIDN. 0025078202 
 

  



 

 

 


