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RINGKASAN

Untuk meningkatkan kapasitas guru dalam pembelajaran di sekolah dasar,
diperlukan pelatihan yang efektif dan inovatif. Salah satu upaya yang dapat
dilakukan adalah melalui pelatihan pembuatan media pembelajaran digital
menggunakan aplikasi Wordwall. Aplikasi ini menjadi solusi yang tepat untuk
mendukung pembelajaran yang interaktif, menarik, dan sesuai dengan
perkembangan teknologi saat ini.

Kegiatan pengabdian ini bertujuan untuk memperkuat kapasitas guru
dalam memanfaatkan teknologi untuk menciptakan media pembelajaran yang
kreatif dan inovatif. Sasaran utama dari kegiatan ini adalah para guru sekolah
dasar, sehingga mereka dapat meningkatkan kualitas pengajaran dan menciptakan
pembelajaran yang menyenangkan serta efektif bagi siswa.

Pelaksanaan kegiatan ini diawali dengan tahap persiapan, seperti
koordinasi dengan pihak sekolah dasar, penentuan waktu pelaksanaan,
penyusunan administrasi, dan penyediaan sarana pendukung kegiatan.
Selanjutnya, kegiatan dilanjutkan dengan pemberian materi pelatihan oleh
narasumber mengenai penggunaan aplikasi Wordwall untuk pembuatan media
pembelajaran digital. Para peserta juga diberi kesempatan untuk mempraktikkan
langsung pembuatan media pembelajaran, sehingga mereka dapat memahami dan
menguasai teknik yang diajarkan.

Melalui kegiatan ini, diharapkan para guru mampu mengembangkan
keterampilan dalam memanfaatkan teknologi untuk mendukung proses belajar
mengajar yang lebih berkualitas, interaktif, dan menarik. Dengan demikian,
proses pembelajaran di sekolah dasar akan menjadi lebih efektif dan
menyenangkan bagi peserta didik, serta mampu mendorong peningkatan prestasi

belajar mereka.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di era digital telah
membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk di
bidang pendidikan. Pendidikan di abad ke-21 menuntut guru untuk lebih kreatif
dan inovatif dalam menyampaikan materi pembelajaran. Salah satu tantangan
yang dihadapi dalam dunia pendidikan adalah bagaimana menciptakan proses
belajar mengajar yang menarik, efektif, dan sesuai dengan perkembangan zaman.
Guru sebagai fasilitator belajar memiliki peran strategis dalam mendorong siswa
untuk aktif dan berpartisipasi dalam proses pembelajaran (Hattie & Timperley,
2007). Namun, banyak guru masih mengalami keterbatasan dalam memanfaatkan
teknologi untuk mendukung pembelajaran, terutama dalam pembuatan media
pembelajaran digital.

Dalam konteks pendidikan di sekolah dasar, kemampuan guru dalam
menciptakan media pembelajaran yang inovatif sangat penting untuk
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi yang disampaikan (Novela et
al., 2024). Penggunaan media pembelajaran digital yang interaktif dapat
membantu siswa lebih mudah memahami materi sekaligus meningkatkan motivasi
belajar mereka. Salah satu aplikasi yang efektif dan mudah digunakan oleh guru
adalah Wordwall. Aplikasi ini memungkinkan guru untuk membuat media
pembelajaran berbasis permainan interaktif, seperti kuis, teka-teki, dan latihan
soal yang menarik. Penggunaan Wordwall juga sejalan dengan pendekatan
pembelajaran berbasis teknologi yang telah dianjurkan dalam Kurikulum
Merdeka.

Sayangnya, tidak semua guru memiliki keterampilan dan pengetahuan
yang memadai untuk memanfaatkan aplikasi Wordwall dalam proses
pembelajaran. Sebagian besar guru masih terbiasa menggunakan metode
konvensional yang cenderung monoton dan kurang menarik bagi siswa. Hal ini

dapat menyebabkan rendahnya keterlibatan siswa dalam pembelajaran dan



berdampak pada prestasi belajar mereka. Oleh karena itu, diperlukan pelatihan
khusus yang bertujuan untuk meningkatkan kapasitas guru dalam menciptakan
media pembelajaran digital berbasis teknologi.

Kegiatan pengabdian ini hadir sebagai upaya untuk memberikan solusi
atas permasalahan tersebut. Melalui pelatihan pembuatan media pembelajaran
digital menggunakan Wordwall, guru akan dibekali dengan keterampilan dan
pengetahuan untuk mengembangkan media pembelajaran yang lebih kreatif dan
inovatif (Idrus et al.,, 2021; Khairunisa, 2021). Pelatihan ini diharapkan dapat
membantu guru menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif,
menyenangkan, dan efektif. Selain itu, penggunaan media digital berbasis
permainan juga dapat mendukung pembelajaran yang berpusat pada siswa dan
sesuai dengan kebutuhan perkembangan mereka (Surya et al., 2024).

Pelaksanaan pelatihan ini menjadi sangat relevan karena sesuai dengan
tuntutan pendidikan masa kini yang mengedepankan pemanfaatan teknologi.
Dengan meningkatkan kapasitas guru dalam penggunaan teknologi, diharapkan
proses pembelajaran di sekolah dasar akan menjadi lebih dinamis dan berkualitas.
Para guru yang memiliki keterampilan membuat media pembelajaran digital dapat
memaksimalkan potensi siswa dan menciptakan pengalaman belajar yang lebih
bermakna.

Dengan demikian, kegiatan ini tidak hanya bertujuan untuk meningkatkan
kompetensi guru dalam menciptakan media pembelajaran digital, tetapi juga
sebagai langkah konkret dalam mendukung peningkatan kualitas pendidikan.
Guru yang kreatif dan inovatif akan mampu menciptakan suasana belajar yang
positif, mendorong siswa untuk aktif, dan membantu meningkatkan hasil belajar
mereka. Pelatithan ini diharapkan dapat menjadi awal dari transformasi

pembelajaran berbasis teknologi di sekolah dasar.

B. Profil Kelompok Sasaran
Profil kelompok sasaran pengabdian adalah difokuskan pada SD Negeri 2
Telaga Jaya JI. Raja Wadipalapa, Kelurahan Luwoo, Kecamatan Telaga Jaya,

Kabupaten Gorontalo, Provinsi Gorontalo. Sekolah ini dipimpin oleh seorang



kepala sekolah Sofyan Marwan Rauf, S.Pd. Profil calon pengabdian adalah para

guru di sekolah tersebut.
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Gambar 3: Tampak depan SD Negerl 2 Telaga Jaya

C. Tujuan Kegiatan

Kegiatan pengabdian ini bertujuan untuk meningkatkan kapasitas guru
dalam pemanfaatan teknologi melalui pelatihan pembuatan media pembelajaran
digital menggunakan aplikasi Wordwall. Adapun tujuan utama dari kegiatan ini

adalah sebagai berikut:

1. Meningkatkan kompetensi guru dalam penggunaan aplikasi Wordwall
untuk menciptakan media pembelajaran yang interaktif, kreatif, dan
inovatif di sekolah dasar.

2. Mendorong penerapan teknologi dalam proses pembelajaran, sehingga
suasana belajar menjadi lebih menarik, efektif, dan berpusat pada siswa.

3. Meningkatkan kualitas pembelajaran melalui pemanfaatan media digital
yang mampu memotivasi siswa dan mendukung peningkatan hasil belajar

mereka.

D. Manfaat Kegiatan
Kegiatan pengabdian ini diharapkan memberikan manfaat yang signifikan
bagi berbagai pihak, khususnya dalam peningkatan kualitas pembelajaran di

sekolah dasar. Adapun manfaat utama dari kegiatan ini adalah sebagai berikut:

1. Meningkatkan keterampilan guru dalam memanfaatkan teknologi digital,
khususnya aplikasi Wordwall, untuk menciptakan media pembelajaran

yang interaktif, menarik, dan inovatif.



2. Menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan dan efektif melalui
media pembelajaran berbasis teknologi, sehingga dapat meningkatkan
motivasi belajar dan hasil belajar siswa.

3. Mendukung terciptanya lingkungan pembelajaran yang lebih modern dan
berkualitas, serta mendorong sekolah untuk mengimplementasikan

teknologi dalam kegiatan belajar mengajar.



BAB 11
TARGET DAN LUARAN

A. Nama Kegiatan

Kegiatan ini berjudul “Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran Digital

Menggunakan Aplikasi Wordwall bagi Guru Sekolah Dasar”.
Program ini dilaksanakan melalui tahapan-tahapan kegiatan berikut:

1. Persiapan
a. Melakukan koordinasi dengan pihak sekolah dasar terkait pelaksanaan
kegiatan.
b. Penentuan waktu pelaksanaan kegiatan.
Penyiapan peserta pelatihan yang terdiri dari guru sekolah dasar.
d. Penyusunan administrasi kegiatan untuk memastikan pelaksanaan
berjalan lancar.
e. Penyediaan alat, bahan, dan sarana pendukung yang dibutuhkan dalam
kegiatan pelatihan.
2. Pelaksanaan Kegiatan dan Monitoring
a. Pemberian materi oleh narasumber tentang pentingnya media
pembelajaran digital dan pengenalan aplikasi Wordwall.
b. Praktik langsung pembuatan media pembelajaran interaktif
menggunakan aplikasi Wordwall yang dipandu oleh narasumber.
c. Refleksi dan evaluasi terhadap hasil media pembelajaran yang telah

dibuat oleh peserta pelatihan.

B. Target dan luaran

1. Target

Kegiatan ini menargetkan peningkatan kompetensi guru dalam
menciptakan media pembelajaran digital yang inovatif menggunakan aplikasi

Wordwall. Adapun target yang ingin dicapai adalah:



Guru memiliki keterampilan praktis dalam menggunakan aplikasi
Wordwall untuk membuat media pembelajaran interaktif.

Tersedianya media pembelajaran digital yang dapat digunakan sebagai alat
bantu dalam proses belajar mengajar di sekolah dasar.

Peningkatan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran

melalui penggunaan media digital yang menarik.

. Luaran

Luaran kegiatan ini berupa:

Produk Media Pembelajaran Digital, media pembelajaran interaktif yang
dibuat oleh peserta pelatihan menggunakan aplikasi Wordwall dan dapat
digunakan dalam kegiatan belajar mengajar di sekolah dasar.

. Peningkatan Kompetensi Guru, laporan hasil pelatihan yang menunjukkan
peningkatan keterampilan guru dalam pembuatan media pembelajaran
digital.

Dokumentasi dan Publikasi, laporan kegiatan, dokumentasi pelaksanaan
pelatihan, dan publikasi hasil kegiatan pengabdian kepada masyarakat

dalam bentuk artikel atau laporan tertulis.



C. Jadwal Kegiatan
Jadwal kegiatan disajikan pada Tabel 1 sebagai berikut:
Tabel 1. Jadwal Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat

Pekan

No. Jenis Kegiatan
I II I

1 | Penyusunan proposal

2 | Koordinasi dengan kepala
sekolah tentang

pelaksanaan

3 | Penyiapan peserta
pelatihan

4 | Pelaksanaan pelatihan

5 Refleksi

6 | Finalisasi laporan




BAB III
METODE PELAKSANAAN

A. Persiapan dan pembekalan

1. Melakukan koordinasi dengan pihak SDN 2 Telaga Jaya
Penentuan waktu pelaksanaan kegiatan
Penyiapan peserta pelatihan

Persiapan administrasi kegiatan

A

Persiapan alat yang dibutuhkan dalam kegiatan pelatihan

B. Uraian Program

Tema kegiatan ini adalah penguatan kapasitas guru melalui pelatihan pembuatan
media pembelajaran digital lewat aplikasi wordwall di sekolah dasar. Dilaksanakan di
SDN 2 Telaga Jaya Kota Gorontalo. Peserta Pengabdian 13 orang guru. Tim pengabdian
beranggotakan 3 orang yaitu, (1) Darmawan Thalib, S.Pd., M.Pd. sebagai dosen tetap
S1 Manajemen Pendidikan, Fakultas [lmu Pendidikan Universitas Negeri Gorontalo; (2)
Nicki Yutapratama, M.Pd., sebagai dosen tetap SI Bimbingan dan Konseling, Fakultas
Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Gorontalo; (3) Ade Mahniar, S.Pd., M.Pd., sebagai
dosen tetap S1 Pendidikan Guru dan Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Universitas Negeri Gorontalo.

C. Uraian Aksi Program

1. Kegiatan Pembukaan
Kegiatan pembukaan dilaksanakan di Ruang Lab Komputer SDN 2 Telaga Jaya,
yang dihadiri oleh Tim Pengabdian, kepala sekolah dan staf guru. Kegiatan di awali
dengan pembukaan oleh Bapak Kepala Sekolah
2. Kegiatan Inti
Penyampaian materi pelatihan pembuatan media pembelajaran digital lewat
aplikasi wordwall di sekolah dasar. Narasumber pun memberikan panduan untuk
membuat media pembelajaran dengan menggunakan wordwall. Selanjutnya dilanjutkan

dengan tanya jawab antara narasumber dan guru

10



3. Kegiatan Penutup
Setelah rangkaian kegiatan dilakukan, maka kegiatan pengabdian ditutup dengan

berfoto bersama kepala sekolah dan para guru.

11



BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Deskripsi Hasil Pelaksanaan Kegiatan

Pelaksanaan kegiatan dimulai dengan koordinasi antara tim pelaksana pengabdian
dengan pihak SD Negeri 2 Telaga Jaya, Kota Gorontalo. Setelah menentukan jadwal
pelaksanaan, peserta pelatihan yang terdiri dari guru-guru sekolah dasar dipersiapkan
untuk mengikuti kegiatan, termasuk administrasi dan sarana pendukung yang
dibutuhkan.

Kegiatan diawali dengan pembukaan oleh Kepala Sekolah SD Negeri 2 Telaga
Jaya yang memberikan sambutan dan penjelasan mengenai pentingnya penguasaan
teknologi dalam pembelajaran. Selanjutnya, narasumber memberikan materi tentang
“Pemanfaatan Aplikasi Wordwall untuk Meningkatkan Interaktivitas Media
Pembelajaran”. Narasumber menjelaskan konsep dasar Wordwall, fitur-fitur
aplikasinya, dan manfaatnya dalam menciptakan media pembelajaran yang kreatif dan
inovatif. Sebagai pelengkap, disertakan sesi diskusi antara peserta dan narasumber
untuk mendalami pemahaman peserta mengenai aplikasi tersebut.

Selain pemberian materi, peserta juga diberikan sesi praktik langsung untuk
mencoba membuat media pembelajaran berbasis Wordwall. Dengan bimbingan
narasumber, peserta berhasil menghasilkan beberapa media interaktif yang dapat
digunakan di dalam kelas, seperti kuis dan teka-teki digital.

Sebagai bagian dari evaluasi, peserta diberi kesempatan untuk memperlihatkan

hasil karya mereka. Dokumentasi kegiatan ini dapat dilihat pada Gambar 4 berikut.

Gambar 4: Narasumber memberikan materi
12



Pelatihan ini memberikan pemahaman kepada guru SD Negeri 2 Telaga Jaya
tentang pentingnya memanfaatkan teknologi dalam proses pembelajaran. Guru yang
kompeten dalam memanfaatkan teknologi akan mampu menciptakan suasana belajar
yang lebih interaktif dan menarik bagi siswa. Dalam hal ini, aplikasi Wordwall menjadi
salah satu solusi untuk mendukung pembelajaran berbasis teknologi yang sejalan
dengan tuntutan pendidikan di era digital.

Guru yang berhasil memanfaatkan Wordwall cenderung dapat menyampaikan
materi dengan lebih variatif, menarik, dan relevan bagi siswa. Selain itu, mereka dapat
menciptakan pengalaman belajar yang mendorong partisipasi aktif siswa. Dengan
demikian, siswa tidak hanya menjadi pendengar pasif, tetapi juga terlibat secara
langsung dalam pembelajaran.

Memberikan pemahaman kepada guru tentang penggunaan Wordwall dimulai
dengan langkah-langkah dasar, seperti membuat akun, mengenal fitur-fiturnya, hingga
menciptakan media pembelajaran seperti kuis dan permainan edukatif. Guru juga
diberikan tips untuk mengintegrasikan media ini ke dalam rencana pembelajaran harian
mereka. Pelatihan ini menekankan bahwa media pembelajaran digital yang efektif
memerlukan kombinasi antara kreativitas guru, pemanfaatan teknologi, dan pemahaman
kebutuhan siswa.

Selain itu, dalam sesi praktik, guru didorong untuk mengeksplorasi berbagai jenis
permainan interaktif yang sesuai dengan tingkat pembelajaran siswa mereka. Mereka
diajarkan strategi untuk memilih jenis permainan yang mampu meningkatkan minat dan
motivasi belajar siswa, seperti teka-teki, “open the box,” dan kuis interaktif. Strategi ini
memerlukan perpaduan antara inovasi dan pemahaman tentang materi pelajaran.

Sebagaimana terlihat pada dokumentasi di Gambar 5 berikut, para guru tampak
antusias mengikuti pelatihan, berdiskusi dengan narasumber, dan berkolaborasi dalam
menciptakan media pembelajaran. Mereka juga berbagi pengalaman dan kendala yang

selama ini dihadapi dalam pembelajaran berbasis teknologi.
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Gambar 5: guru tampak antusias mengikuti pelatihan

Dengan pelatihan ini, diharapkan guru mampu mengembangkan media
pembelajaran yang tidak hanya menarik, tetapi juga efektif dalam meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi pelajaran. Proses ini memerlukan perencanaan yang
terstruktur, penguasaan terhadap teknologi, dan upaya terus-menerus untuk berinovasi
demi menciptakan pembelajaran yang bermakna.

Selanjutnya kegiatan pengabdian diakhiri dengan foto bersama dapat dilihat pada

gambar 6 berikut ini.

P

Gambar 6: Kegiatan foto bersama
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B. Pembahasan

Pelaksanaan pelatihan ini menjadi salah satu upaya strategis dalam meningkatkan
kapasitas guru untuk mengintegrasikan teknologi ke dalam proses pembelajaran. Dalam
era digital, pembelajaran berbasis teknologi bukan lagi pilihan, melainkan kebutuhan
yang mendesak. Guru sebagai fasilitator pembelajaran memiliki peran penting dalam
menciptakan media pembelajaran yang interaktif dan relevan dengan kebutuhan siswa
masa kini. Dalam hal ini, aplikasi Wordwall menjadi alat bantu yang efektif karena
fitur-fiturnya yang mudah digunakan, fleksibel, dan mampu menarik perhatian siswa.

Salah satu keunggulan Wordwall adalah kemampuannya untuk mengubah materi
pembelajaran yang cenderung monoton menjadi aktivitas interaktif yang
menyenangkan. Guru dapat menciptakan berbagai jenis permainan edukatif seperti kuis,
teka-teki silang, dan “open the box” yang dirancang untuk meningkatkan keterlibatan
siswa. Pelatihan ini memberikan pemahaman kepada guru bahwa dengan media
pembelajaran digital, siswa tidak hanya menerima informasi secara pasif, tetapi juga
terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran. Hal ini sejalan dengan prinsip
pembelajaran aktif yang menekankan partisipasi siswa dalam memahami dan
mengaplikasikan konsep yang dipelajari.

Selama pelatihan, guru dilatih untuk memahami langkah-langkah penggunaan
aplikasi Wordwall, mulai dari pembuatan akun, mengenal fitur-fiturnya, hingga
menciptakan media pembelajaran yang relevan dengan kurikulum. Narasumber
memberikan panduan rinci tentang bagaimana memilih format permainan yang sesuai
dengan tujuan pembelajaran dan karakteristik siswa. Misalnya, untuk materi yang
memerlukan penghafalan, guru dapat menggunakan format kuis cepat, sedangkan untuk
materi yang membutuhkan analisis, permainan “group sort” atau “matching pairs” lebih
sesuai.

Praktik langsung dalam pelatihan menjadi bagian penting yang membantu guru
memahami dan menguasai aplikasi ini. Dengan bimbingan narasumber, guru berhasil
menciptakan berbagai media pembelajaran yang dapat digunakan di kelas. Beberapa
contoh hasil karya peserta meliputi kuis interaktif untuk mata pelajaran matematika dan
teka-teki silang untuk pelajaran bahasa Indonesia. Guru juga diajarkan cara
memanfaatkan media ini untuk memberikan umpan balik langsung kepada siswa,

sehingga siswa dapat segera mengetahui hasil kerja mereka dan memperbaiki kesalahan
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jika diperlukan.

Selain itu, pelatihan ini juga memberikan ruang diskusi di mana para guru dapat
berbagi pengalaman dan tantangan yang dihadapi dalam mengintegrasikan teknologi ke
dalam pembelajaran. Salah satu tantangan utama yang sering diungkapkan adalah
kurangnya akses terhadap fasilitas teknologi di beberapa sekolah. Namun, melalui
pelatihan ini, guru diajarkan untuk memanfaatkan teknologi yang tersedia dengan cara
yang kreatif dan inovatif. Mereka didorong untuk menjadi problem solver yang mampu
menghadapi berbagai kendala dengan solusi yang praktis dan efektif.

Hasil evaluasi menunjukkan bahwa pelatihan ini berhasil meningkatkan
pemahaman dan keterampilan guru dalam memanfaatkan Wordwall. Guru menyatakan
bahwa media pembelajaran yang mereka ciptakan selama pelatihan tidak hanya
meningkatkan minat siswa, tetapi juga membantu mereka memahami materi dengan
lebih baik. Selain manfaat langsung bagi guru dan siswa, pelatihan ini juga memberikan
dampak jangka panjang terhadap pengembangan pembelajaran di sekolah. Dengan
menguasai teknologi seperti Wordwall, guru dapat terus mengembangkan media
pembelajaran yang lebih bervariasi dan sesuai dengan kebutuhan zaman. Di masa
depan, sekolah dapat memanfaatkan media ini sebagai bagian dari strategi untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran secara keseluruhan.

Lebih jauh lagi, pelatihan ini juga menjadi momentum bagi guru untuk terus
belajar dan berinovasi. Dalam pendidikan, pembelajaran seumur hidup adalah salah satu
kunci keberhasilan. Guru yang terbiasa menggunakan teknologi dalam pembelajaran
cenderung lebih adaptif terhadap perubahan dan mampu menghadapi tantangan di era
digital. Hal ini tidak hanya meningkatkan kompetensi individu, tetapi juga berkontribusi
pada peningkatan kualitas pendidikan di sekolah mereka.

Kesimpulannya, pelatihan ini telah memberikan dampak positif yang signifikan,
baik dalam hal keterampilan teknis guru maupun dalam meningkatkan kualitas
pembelajaran. Dengan pemanfaatan aplikasi Wordwall, guru dapat menciptakan media
pembelajaran yang lebih interaktif dan efektif, sehingga siswa lebih termotivasi untuk
belajar. Keberhasilan pelatihan ini menunjukkan pentingnya program serupa untuk terus
dilaksanakan di berbagai sekolah, sehingga transformasi pembelajaran berbasis

teknologi dapat tercapai secara menyeluruh.
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BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Pelatihan pembuatan media pembelajaran digital menggunakan aplikasi Wordwall di SD
Negeri 2 Telaga Jaya berhasil memberikan dampak positif dalam meningkatkan kompetensi
guru. Guru-guru yang mengikuti pelatihan menunjukkan peningkatan pemahaman dan
keterampilan dalam menciptakan media pembelajaran yang interaktif dan menarik.

Melalui pelatihan ini, guru dapat memahami pentingnya pemanfaatan teknologi dalam
proses pembelajaran untuk menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan dan efektif.
Sesi praktik yang dilakukan memberikan pengalaman langsung kepada guru untuk
mengeksplorasi fitur-fitur Wordwall dan menghasilkan media pembelajaran sesuai kebutuhan
kurikulum. Media yang dihasilkan, seperti kuis interaktif dan permainan edukatif, berhasil
meningkatkan keterlibatan siswa serta memotivasi mereka untuk belajar lebih aktif.

Hasil dari pelatihan ini juga menunjukkan bahwa penggunaan teknologi seperti Wordwall
mampu mendukung pembelajaran yang berpusat pada siswa (student-centered learning), di
mana siswa tidak hanya menjadi pendengar pasif, tetapi juga terlibat aktif dalam proses belajar
mengajar. Dengan kemampuan ini, guru diharapkan dapat terus mengembangkan metode
pembelajaran yang inovatif untuk meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah dasar.

B. Saran

Untuk mendukung keberlanjutan hasil pengabdian ini, disarankan agar guru
secara konsisten menggunakan aplikasi Wordwall dan teknologi pendidikan lainnya
dalam proses pembelajaran. Pemanfaatan teknologi ini perlu didukung oleh sekolah
dengan menyediakan fasilitas pendukung, seperti akses internet yang stabil dan
perangkat teknologi yang memadai. Selain itu, pelatihan serupa dapat terus dilakukan
dengan memperkenalkan aplikasi teknologi lainnya yang relevan dengan kebutuhan
guru dan siswa, sehingga para guru memiliki lebih banyak pilihan dalam menciptakan
media pembelajaran yang kreatif dan inovatif.

Kolaborasi antar guru juga menjadi langkah penting untuk memastikan dampak
pelatihan ini dirasakan secara luas. Guru yang telah mengikuti pelatihan diharapkan
dapat berbagi pengetahuan dan pengalaman dengan rekan sejawat di sekolah mereka
atau bahkan di sekolah lain melalui forum diskusi, workshop internal, atau kelompok
kerja guru. Hal ini tidak hanya memperluas manfaat pelatihan, tetapi juga menciptakan
komunitas pembelajaran yang saling mendukung dalam mengembangkan pembelajaran

berbasis teknologi.
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Evaluasi secara berkala terhadap implementasi media pembelajaran digital yang
dihasilkan dari pelatihan ini juga perlu dilakukan. Umpan balik dari guru dan siswa
dapat menjadi dasar untuk perbaikan dan pengembangan lebih lanjut, sehingga media
yang dihasilkan semakin relevan dan efektif dalam mendukung proses belajar mengajar.
Di sisi lain, dukungan kebijakan dari pihak sekolah juga sangat diperlukan, misalnya
dengan mewajibkan integrasi teknologi dalam rencana pembelajaran harian. Kebijakan
ini dapat mendorong guru untuk terus berinovasi dalam menciptakan pembelajaran yang
lebih menarik dan bermakna bagi siswa.

Dengan upaya yang terintegrasi diharapkan transformasi pembelajaran berbasis
teknologi dapat berjalan secara berkesinambungan, sehingga memberikan manfaat yang

signifikan dalam peningkatan kualitas pendidikan.
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