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Judul Pengabdian : Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran Matematika
Interaktif berbasis Powerpoint bagi Guru-Guru SMP/MTs

se — Kecamatan Kwandang

BAB 1 PENDAHULUAN

Gorontalo Utara merupakan kabupaten terbungsu dari Provinsi Gorontalo.
Kabupaten ini berada di ujung utara provinsi gorontalo yang berbatasan langsung
dengan Kabupaten Bolaang Mongondow Utara Provinsi Sulawesi Utara dan juga
berbatasan dengan Kabupaten Buol Sulawesi Tengah. Kecamatan Kwandang
merupakan Ibukota Kabupaten Gorontalo Utara dan merupakan pusat pemerintahan
dan pendidikan.

Kecamatan Kwandang berjarak £ 80 km dari pusat Kota Gorontalo, dengan
kondisi jalan yang cukup berliku. Pemerintah Kabupaten Gorontalo Utara melalui
Dinas Pendidikan dan Kebudayaan terus meningkatkan mutu pendidikan dengan
berbagai program. Salaha satu program yang dijalankan adalah pendidikan gratis bagi
masyarakat kurang mampu. Meskipun sebagai pusat pemerintahan, di Kecamatan
Kwandang masih terdapat beberapa desa yang masih tergolong desa terpencil dan
terdapat sekolah yang mengakomodir anak-anak di desa tersebut. Sekolah yang
didirikan di desa tersebut adalah SMP Satu Atap. Selain Sekolah Satu Atap, juga
terdapat sekolah swasta dibawah binaan sebuah yayasan.

Secara umum sekolah-sekolah yang berstatus SMP/MTs Swasta dan SMP Satu
Atap masih tergolong sekolah dengan fasilitas yang sangat terbatas. Keterbatasan
fasilitas dan kurangnya kegiatan pelatihan yang diikuti oleh guru membuat
kemampuan guru dalam pemanfaatan IT masih sangat kurang. Hasil wawancara
dengan salah seorang Kepala Sekolah diperoleh informasi bahwa frekuensi
keterlibatan guru dalam mengikuti pelatihan tingkat provinsi atau tingkat nasional
masih sangat kecil. Oleh karena itu, kemampuan guru dalam memanfaatkan IT dalam
pembelajaran matematika masih sangat rendah.

Perkembangan teknologi informasi dewasa ini sangat pesat sehingga

mempengaruhi semua aspek kehidupan termasuk dalam proses pembelajaran,



termasuk proses pembelajaran matematika. Perkembangan media atau alat bantu
proses pembelajaran untuk memahami konsep dasar matematika telah banyak
mengalami perkembangan, terutama pada tingkat sekolah dasar dan menengah.
Kegiatan pembelajaran yang masih bersifat konvensional akan berdampak pada
kejenuhan siswa dan pemahaman konsep dasar yang tidak maksimal. Sentuhan
teknologi yang masih sangat kurang membuat guru dan sekolah kurang kreatif dalam
merancang kegiatan pembelajaran yang menarik. Kurangnya kemampuan guru dalam
merancang proses pembelajaran matematika melalui pemanfaatan IT dapat berdampak
pada rendahnya minat belajar siswa pada mata pelajaran matematika. Memperhatikan
kondisi sekolah yang jauh dari jangkauan pusat kota dan kurangnya kegiatan pelatihan
yang diikuti oleh guru khusunya dalam pemanfaatn IT dalam proses pembelajaran
matematika, maka dipandang perlu untuk melaksanakan kegiatan pengabdian dengan
melibatkan guru matematika yang ada kecamatan Kwandang. Kegiatan ini akan
dilaksanakan di salah satu sekolah di kecamatan Kwandang, dengan melibatkan semua
guru matematika yang ada di SMP/MTs binaan yayasan dan SMP Satu Atap yang ada

di Kecamatan Kwadang Kabupaten Gorontalo Utara.
BAB 2 TARGET DAN LUARAN

2.1 Target
Target dalam kegiatan ini adalah

2.1.1 Peningkatan pemahaman guru dalam pembuatan media pembelajaran interaktif
dengan menggunakan powerpoint

2.1.2 Tersedianya media pembelajaran interaktif berbasis powerpoint

2.2 Luaran

Luaran dari kegiatan ini adalah
2.2.1 Laporan
2.2.2 Media pembelajaran



BAB 3 METODE PELAKSANAAN

3.1 Solusi yang Ditawarkan
Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan sebelumnya, maka solusi yang

ditawarkan pada kegiatan ini adalah sebagai berikut :

3.1.1 Menambah pengetahuan guru tentang pemanfaatan powerpoint sebagai media
pembelajaran matematika yang dapat menarik dan meningkatkan minat belajar
siswa.

3.1.2 Menambah pengetahuan guru tentang perkembangan media pembelajaran
berbasis IT, diantaranya adalah media pembelajaran matematika interaktif

dengan menggunakan powerpoint.

3.2 Mekanisme Pelaksanaan Kegiatan
Pelaksanaan kegiatan pengabdian ini mengikuti aktivitas pelaksanaan penelitian

tindakan yang terdiri dari Persiapan/Perencanaan, Pelaksanaan, Evaluasi dan Refleksi.

3.2.1 Perencanaan
Kegiatan perencanaan sebagai berikut:
a. Melakukan kordinasi dengan LPM Universitas Negeri Gorontalo dan Dinas
Pendidikan dan Kebudayaan.
b. Sosialisasi kegiatan pengabdian kepada sekolah mitra dengan mengundang dinas
terkait, kepala sekolah dan seluruh guru mitra.

3.2.2 Pelaksanaan
a. Pelatihan pembuatan media pembelajaran matematika interaktif dengan
menggunakan powerpoint.
b. Demonstrasi penggunaan powerpoint sebagai media pembelajaran matematika
interaktif.
3.2.3 Evaluasi
Kegiatan evaluasi dilakukan secara langsung oleh pelaksana. Evaluasi berupa
hasil kerja peserta (guru mitra) terhadap pemanfaatan powerpoint dalam pembelajaran
matematika. Proses evaluasi dilaksanakan untuk mengetahui kekurangan dan kendala

dalam pelaksanaan kegiatan.



3.2.4 Refleksi
Refleksi dilakukan bersama antara pelaksana dan peserta (guru mitra). Hal ini

dilakukan untuk mengetahui seluruh proses pelaksanaan kegiatan.

BAB 4 KELAYAKAN PERGURUAN TINGGI

Lembaga Pengabdian Lembaga Pengabdian Masyarakat Universitas Negeri
Gorontalo (LPM UNG) mempunyai komitmen untuk meneruskan hasil-hasil riset
dalam bentuk pengabdian kepada masyarakat. Baik itu dalam bidang pendidikan
maupun bidang-bidang lainnya. Lembaga Pengabdian Masyarakat Universitas Negeri
Gorontalo (LPM UNG) adalah lembaga yang mengkoordinasikan kegiatan dosen dan
mahasiswa dalam melaksanakan pengabdian masyarakat baik itu biaya mandiri
maupun melalui pembiayaan PNBP UNG, PNBP Fakultas, Kerjasama Pemda dan
Dikti. Kegiatan LPM UNG antara lain desa binaan, KKS Sibermas, kerja sama dengan
Dinas Nakertrans Provinsi Gorontalo dengan membentuk bursa kerja serta berbagai
latihan kerja dan keterampilan. Selain itu tersedia inkubator bisnis yang tentu saja
sangat membantu masyarakat dan mahasiswa dalam mengembangkan
enterpreneurship. Keberhasilan yang telah dicapai oleh LPM UNG ini menjadi
pendukung untuk diselenggarakannya kegiatan pengabdian dalam bentuk penerapan
Ipteks bagi masyarakat. Rincian kegiatan pengabdian yang telah dilakukan oleh LPM
UNG adalah sebagai berikut:

1. Pengabdian masyarakat bagi dosen muda sumber dana PNBP, dana BOPTN.
2. Pengabdian masyarakat bagi dosen sumber dana DIKTI: Program 1bM, Program

KKN-PPM, Program PM-PMP.

3. Pengabdian masyarakat berupa kegiatan kemah bakti oleh dosen dan mahasiswa
4. Program kerjasama pengabdian masyarakat dengan instansi terkait:

a. Program Inkubator Bisnis: kegiatan pembinaan 30 UKM Tenant selama 8
bulan kerjasama dengan Dinas Koperindag Prov. Gorontalo dan LPM UNG
dengan pembiayaan dari kementerian Koperasi dan UMKM RI

b. Program BUMN Membangun Desa: kegiatan pembinaan bagi cluster
pengrajin gula aren di desa binaan Mongiilo kerjasama BRI dengan LPM
UNG



c. Program Pemuda Sarjana penggerak pembangunan di perdesaan : kegiatan
pendampingan terhadap pemuda sarjana yang ditempatkan di desa kerjasama
antara dinas DIKPORA Propinsi Gorontalo dan LPM UNG dibiayai oleh

d. Program peningkatan keterampilan tenaga Instruktur dan Pendamping di
LPM UNG berupa kegiatan TOT Kewirausahaan bagi calon instruktur LPM
UNG.

BAB 5 HASIL PELAKSANAAN KEGIATAN

Hasil yang dicapai melalui kegiatan pengabdian ini dituangkan dalam bentuk

hasil kegiatan pada setiap tahap pelaksanaan sebagai berikut.

5.1 Hasil Kegiatan

5.1.1 Perencanaan
Kegiatan-kegiatan yang dilakukan pada tahap perencanaan adalah sebagai berikut.
(1) Pemberitahuan pada sekolah mitra yang akan dijadikan lokasi pengabdian dan
Dinas Pendidikan terkait. Pelaksanaan tahap ini didahului dengan mengirim surat
pemberitahuan kepada pihak sekolah dan dinas pendidikan terkait. Setelah itu
dilakukan koordinasi untuk membahas teknis pelaksanaan kegiatan. Kegiatan ini
dilaksanakan pada minggu ke-3 bulan oktober tahun 2015.
(2) Sosialisasi program pengabdian Sosialisasi dilakukan pada minggu ke-4 bulan
oktober 2015 dengan melakukan koordinasi dan menyampaikan pemberitahuan secara
tertulis kepada sekolah-sekolah SMP/MTs yang terdapat di Kecamatan Kwandang,
Kabupaten Gorontalo Utara.
(3) Penyusunan program pelatihan Berdasarkan hasil identifikasi, hasil analisis
permasalahan yang ada, hasil analisis kebutuhan, dan hasil analisis potensi sekolah,
selanjutnya disusun program pelatihan. Pelaksanaan pelatihan dilakukan selama 1 hari
tatap muka, dengan mengundang guru matematika SMP/MTSs yang ada di kecamatan
Kwandang. Pelatihan yang diberikan berupa pembuatan media pembelajaran interaktif
berbasis powerpoint dan cara mengimplementasikannya dalam kegiatan pembelajaran
matematika.
5.1.2 Pelaksanaan Tindakan

Tindakan dalam kegiatan ini berupa implementasi Program. Kegiatan-kegiatan

yang dilakukan dalam implementasi program adalah sebagai berikut.



(@) Memberikan pengenalan kepada guru-guru terkait software-software
matematika yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran matematika.
Kegiatan ini dilakukan dengan memberikan bimbingan dan pelatihan terkait
dengan cara penggunaan software matematika bagi para guru.

(b) Meningkatkan pengetahuan dan keterampilan para guru tentang pembuatan
media pembelajaran matematika dengan menggunakan powerpoint. Kegiatan ini
dilakukan melalui pemberian pelatihan pembuatan media pembelajaran
interaktif matematika dan cara penggunaannya. Pemberian teori dilakukan
dalam satu hari kegiatan pelaksanaan pada tanggal 19 November 2015 bertempat
di SMP Muhammadiyah Kwandang.

(c) Mendemonstrasikan media pembelajaran matematika yang telah dibuat dari

hasil pelatihan.

5.1.3 Observasi dan Evaluasi

Observasi dilakukan terhadap proses pembuatan dan penerapan media
pembelajaran matematika oleh para guru mitra. Evaluasi dilakukan terhadap kualitas
produk yang dihasilkan. Produk yang dihasilkan dalam kegiatan ini adalah media
pembelajaran matematika interaktif dengan menggunakan powerpoint.

Beberapa hal yang diobservasi adalah kendala-kendala, kekurangan-kekurangan,
dan kelemahan-kelemahan yang muncul dalam proses pembuatan media pembelajaran.
Kendala yang dihadapi sebagian besar guru dalam pembuatan media pembelajaran
interaktif berbasis powerpoint adalah penguasaan tools-tools powerpoint yang masih
kurang. Namun melalui pelatihan yang dipandu oleh dosen pelaksana kegiatan, guru
dapat memahami fungsi dan manfaat tools-tools powerpoint dan pemanfaatannya
dalam pembuatan media pembelajaran.

Evaluasi dilakukan terhadap kemampuan guru dalam menyusun media
pembelajaran matematika interaktif dan implementasinya dalam pembelajaran
matematika.

5.1.4 Refleksi

Refleksi dilakukan terhadap kegiatan yang telah dilaksanakan. Hal ini dilakukan
semata-mata untuk mengetahui kekurangan-kekurangan atau kelebihan-kelebihan
terhadap kegiatan-kegiatan yang telah dilakukan dalam rangka menetapkan
rekomendasi terhadap keberlangsungan atau pengembangan kegiatan-kegiatan



berikutnya. Hasil refleksi adalah perlu dilakukan suatu upaya untuk membantu
meningkatkan penguasaan guru terhadap llmu Pengetahuan dan Teknologi terutama

dalam penerapannya pada pembelajaran matematika.

5.1.5 Pembahasan

Kegiatan pengabdian yang dilaksanakan pada guru-guru matematika SMP/MTs
di Kecamatan Kwandang telah berlangsung dengan baik. Hal ini terlihat dari animo
guru untuk mengikuti kegiatan pelatihan sangat tinggi. Hal ini mengindikasikan bahwa
para guru menyambut positif kegiatan yang telah dilakukan. Sesuai dengan harapan
para sekolah, mereka sangat mengharapkan adanya kegitan-kegiatan yang sifatnya
memberi penyegaran bagi para guru di daerah ini, baik terkait dengan pendalaman
materi bidang studi ataupun terkait dengan metode mengajar dan media pembelajaran.
Kepala sekolah dan guru-guru menyambut antusias terkait pelaksanaan kegiatan ini
dan berharap pelaksanaan kegiatan dapat dilakukan secara kontinu untuk membantu
meningkatkan kualitas guru-guru yang mengabdi di daerah. Kepala Sekolah juga
berharap ada kegiatan serupa yang khusus untuk membimbing guru-guru dalam
persiapan pelaksanaan olimpiade bagi peserda didik. Dalam kegiatan pelatihan, para
guru sangat antusias dalam mempraktekkan media-media pembelajaran berbasis
IPTEK yang telah disiapkan. Dengan demikian kegiatan pengabdian ini telah

berlangsung dengan baik.
BAB 6 KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Hasil yang dicapai melalui kegiatan ini adalah sebagai berikut.

6.1.1 Adanya peningkatan pengetahuan dan keterampilan para guru tentang
pembuatan media pembelajaran matematika interaktif dengan pendekatan
powerpoint.

6.1.2 Tersedianya media pembelajaran matematika interaktif berbasis powerpoint

6.2 Saran
Beberapa saran yang dapat disampaikan berdasarkan hasil pelaksanaan kegiatan
ini adalah sebagai berikut:



6.1.3 Guru diharapkan agar senantiasa berupaya secara terus menerus
mengembangkan kemampuan dan pemahamannya terkait perkembangan
teknologi informasi dan penerapannya dalam pembelajaran.

6.1.4 Media pembelajaran yang telah dihasilkan agar dapat dilaksanakan secara
berkesinambungan.
6.1.5 Adanya pengembangan media pembelajaran terkait dengan materi atau mata

pelajaran yang lain.
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Lampiran 2. Contoh Media Pembelajaran Interaktif berbasis Powerpoint

' P.EI.IIANB SUATU KEJADMN

Berbasis Powerpoint

' FEI.IIANB SUATU KEJADIAN

F Ruang Sampel dan Kejadian ]

Furhaﬁkan sekeping mata vang logam dengan sisi-sisi ANGKA dan GAMBAR ]

W pELANG SUT keSO )
- Standar Kamptansi |

Menggunakan  aturan  statistika,  kaidah
pencacahan, dan sifat-sifat peluang dalam
pemecahan masalah

[ 7I(umipelema;‘

-
1. Menentukan RUANG SAMPEL suatu percobaan
2. Menentukan PELUANG suatu kejadian dan

penalsirannya

Tentukan X dan BANYAKNYA

’ Tentukan RUANG SAMPEL :

a Paﬂa pelemﬁsrﬁﬁ '2 'n’mya

anggota X
a ) yang menjatakan  kejadian

uang logam

munculnya Angka dan Bambar. pada

| sisi Angka () | | sisi Gambar (6) |
i"iﬂ 3
Ruang Sampel (S) = {A,B}
Titik Sampel = A dan G, maka n(S) =2
Kejadian = L Kejadian muncul Sisi Angka

2. Kejadian muncul Sisi Bambar

CopprIghE @2012 by Aeamamen (m_ooe_Ikhmane® reheo. com). —

FEI.IIANE SlIATlI KE.IAI]MN
- Penyelesaian

1. & §={M AG. Gh. GG}
b 5= {MA MG AGA 4GB, B GAG. GBA GBE}
C. MATA DADU1

1 2 3 4 ] B
L0 |02 | (03 | (w4 [ 15 | (16
2| (20 | (22) | (23) | (24) [ (25) | (28)
3| (30 [ (32 | (33) | (34) | (35) | (3E)
G| (4D | (A7) | (43) | (44) | (45) | (4B)
5

B

MATADADL 2

(50 | (82) | (53) | (54) | (55) | (S6)
(B0 | (62) | (63) | (54 | (65) | (BE)
={AB. BA} : n(}) =2

={(14). (23)(3.2). (411} : nlX) = 4

Coprright @2013 by Resmamen (n_ane_Ikbmana@rahes, con) —

L.

i
b

B Contah | N

Pada pelemparan sebuzh dadu, tentukan peluang munculnya sisi
berangka ganjil |

. Penyelesaian .

Ruang Sampel §={1. 23,456} = n(8) =6
Misalkan A kejadian muncul sisi berangka ganji,
Maka A = {1, 3.5} = n(l) =3

sehingga

w31
PO =15 =57

CopAE 2012 by Amamamen (m_one_ikhmanes pebes. som ) —

percobaan pelemparan ? mata uang

b. Pada pelemparan 3 mata B0 v, senmiiin. bk
uang lagam munculnya mata dadu berjumlah 5.

c. Pada pelemparan 2 buzh dadu pada percobazn pelemparan 2 bush

Suatu Kejadian

S ECE
* P(A)=0 = Mustahil
* P(N)=l = Pasti

Conrrighe @2012 by Resmawen (m_one_Ikbmene

@ e, com)

' Frekuensi Harapan i
; PaI
P“f?.')"" &/ ) o

v#‘

l Fh (A) = nxP(A) j

7 nesmaran (m_one. —
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Lampiran 3. Dokumentasi Kegiatan
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Lampiran 4. Anggaran Biaya

1. Anggaran yang digunakan ditunjukkan pada tabel berikut:

No Jenis Pengeluaran Biaya Yang Diusulkan (Rp)
1 | Biaya Persiapan
a) Kertas A4 @ 1 Rim 45.000,-
b) Tinta Print Hitam @ 1 Paket 35.000.-
c¢) Tinta Print Warna @ 1 Paket 40.000,-
d) FC&Jilid Proposal 4 Rangkap @ 40.000,-
Rp.10000
e) Distribusi Surat @ PP Kwandang 250.000,-
f) Pengadaan ATK 175.000,-
Jumlah 585.000,-
2 | Biaya Operasional
a) Transportasi Pemateri @ 1 Orang 250.000,-
b) Pengadaan Sertifikat 25 @ 5.000 125.000,-
Jumlah 375.000,-
3 | Biaya Laporan Akhir
Foto Copy&aJilid Proposal 4 Rangkap @ 40.000,-
Rp. 10.000
Jumlah 40.000,-

Rekapitulasi Anggaran Biaya

Biaya Persiapan
Biaya Operasional
Biaya Laporan Akhir
Total Biaya

: Rp. 585.000,-
: Rp. 375.000,-
© Rp.  40.000,-
© Rp. 1.000.000,-
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Kwitansi Penggunaan Anggaran

Tuan

<
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>

I ROME NN SR 5 6 20 =
PRI

5
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Toko

3 * Pelakeana pmsa\@dwv} t",ﬁ_&é‘j&’fw UMG

Dua Ratus Lima Puluk, Qi Q&P'@ULL
D(sktbx‘ Swrat  umbil XL@&};}:% -
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Q|
Q!
&

JUMLAH
| 12§ -¢o0
)/
/
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4

I
\

Jumlah Rp
:z Kami,

HARGA

Horn

|
Sorbiflat i SBov

NAMA BARANG

Tanda Terima

26 Uor | Rowunp

BANYAKNYA

NOTA NO.

T i d_Peihtons, Pongobdion. Maspombak un
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Tuan

Toko

NOTA NO.

BANYAKNYA NAMA BARANG HARGA JUMLAH

v Werbas A4 450 B 4soeo
LRt Tk B W e W 2000
At Tinks Pand Wovna foom Bo - Ypgoo
A ooy FE b Bld  wen fp goaw

/

Jumiah Rp ‘/éo 000

Tanda Terima Horm?r(am-

(U ern
Tuan

Toko

NOTA NO.

!
BANYAKNYA | NAMA BARANG HARGA | JUMLAH

!

2 Paket vk obn | o | 135 a00

— [ 17
o 7
|

. . . Jumlah Hp.l_ ‘7‘3\;(0’0:‘0_ -

Tanda Terima Hormz Kamf, /-
Ll
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Tuan
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NOTA NO. ——
BANYAKNYA NAMA BARANG HARGA | JUMLAH
vy Fe dun i Lagomn Tl [k o0

——+

Tanda Terima Horn%Karm.
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Lampiran 5. Jadwal Kegiatan
Jadwal kegiatan ditunjukkan pada tabel berikut:

) ) Jadwal
No. Uraian Kegiatan Oktober November
1123|412 |34

1. | Persiapan:
Koordinasi dengan LPM UNG dan Dinas
DikBud Kec. Kwandang

Sosialisasi Program

2. Pelaksanaan:

Pelatihan pembuatan media pembelajaran
matematika interaktif dengan menggunakan

powerpoint

Demonstrasi penggunaan powerpoint

sebagai media pembelajaran matematika

interaktif
3 Evaluasi
4, Refleksi
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Lampiran 6. Daftar Hadir Peserta
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Lampiran 7. Rekomendasi LPM
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